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Sammanfattning
Kulturférvaltningen har tagit emot ett forslag via Malmoinitiativet om att starta ett museum for

TV och datorspel.

Det ir glidjande och inspirerande att det finns ett engagemang for att lyfta fram TV- och
datorspel 1 Malmo. Att etablera ett nytt museum kraver dock stora investeringar och driftskost-
nader. TV- och datorspelindustrin uppmirksammas redan pa bland annat Malmé museum som
visar tillfilliga utstillningar om spel och gaming. Malmé museum kommer dven att uppmark-
samma spelbranschen i sin nya basutstillning om Malmdos industrihistoriska utveckling som
planeras 6ppna 2024.

Forslag till beslut
Kulturnimnden foreslds besluta

1. Kulturnimnden godkinner férvaltningens forslag till yttrande och skickar det till fo1-
slagsstillaren.

Beslutsunderlag

e Malmdinitiativet — Museum {6r TV och datorspel

e Medborgarforslag

e G-Tjinsteskrivelse — Malmoéinitiativet Museum f6r TV och datorspel
e Forslag till yttrande

Beslutsplanering

Kulturférvaltningens Arendeberedning 2023
Kulturnaimndens Ordférandeberedning 2023
Kulturférvaltningens Arendeberedning 2023
Kulturnimndens Ordférandeberedning 2023
Kulturnimndens arbetsutskott 2023
Kulturnimnden 2023

Beslutet skickas till



Stadskontoret, initiativet.stk@malmo.se

Arendet

Hosten 2016 genomfordes en forstudie, Rum for spel, pa uppdrag av Malmé niringslivskontor/
Meet Malmé. Syftet var att utreda behovet av, méjligheterna for och hur en satsning pa ett
spelmuseum skulle kunna se ut i Malmo.

I forstudien diskuterades tre olika nivier av satsningar for spel i Malmo. En minisatsning som
innefattar tillfalliga spelutstallningar och mindre event pa temat spel, en mellansatsning som in-
nebir en permanent satsning pa spel inom Malmé museums befintliga lokaler och en stor sats-
ning: ett nordiskt spelmuseum som kriver egen byggnad. I férstudien presenterades inga eko-
nomiska kalkyler f6r de olika scenarierna men en av slutsatserna i forstudien var att spelbran-
schen i Malmoé var positiva till satsningen och girna stottar med tid, saker och kunskap men
sannolikt inte med sponsring i form av kontanta medel.

Att etablera och driva ett nytt museum innebir stora kostnader och dven en ny basutstallning om
spel skulle kriva stora investeringar. Det tredje alternativet som giller tillfilliga utstallningar ar-
betar Malmé museum redan med, senast var det med utstillningen Hydrta spe/ som var en vand-
ringsutstallning fran Datamuseet IT-ceum. Malm6 museum kommer dven att uppmirksamma
spelbranschen i sin nya basutstallning om Malmés industrihistoriska utveckling som planeras
Oppna 2024.
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