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Sammanfattning

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening anséker om verksamhetsbidrag f6r
2026 om 1 800 000 kronor. Game Habitat har sedan 2013 i uppdrag att skapa, utveckla
och utOka ett levande, stéttande och inkluderande ekosystem for spelutveckling i sédra
Sverige. Visionen ar att bli Europas ledande dataspelregion och vara kint som den basta
miljon for allt och alla som har med spelutveckling att gora. Stadskontoret bedémer att
Game Habitat dr en viktig aktor fOr att forstirka stadens position som ledande inom
dataspelsutveckling i Europa, attrahera investeringar och talang, savil som 6ka antalet

foretagsetableringar och arbetstillfillen.

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening har ocksd inkommit med

aterrapportering gillande verksamhetsstod f6r 2025 om 1 800 000 kronor.

Forslag till beslut

Kommunstyrelsens arbetsutskott foreslar kommunstyrelsen besluta

1. Kommunstyrelsen godkinner aterrapporteringen och ligger den till
handlingarna.

2. Kommunstyrelsen beviljar Game Habitat Southern Sweden Ideell Forening ett
bidrag om 1 800 000 kronor som medfinansiering av verksamheten ur
kommunstyrelsens anslag for stadigvarande medlemsavgifter och bidrag 2026.

3. Kommunstyrelsen informerar Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening

att aterrapportera hur beviljat bidrag anvints till kommunstyrelsen senast
januari 2027.
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Beslutsunderlag
e Ansokan om bidrag till innovations- och utvecklingsstod
e GameHabitat-VB-Verksamhetsberittelse-2024
e GameHabitat-Stadgar-2019
e Game Habitat AR GHAB 2024
e Game Habitat AR GHIF 2024
e Game Habitat AR GHIF-Revisionsberittelse 2024
e Game Habitat AR Revisionsberittelse GHAB 2024
e Game Habitat Protokoll Arsméte GHIF 20250514
e Game Habitat Budget 2026
e Game Habitat Skattekonto GHAB 20251112
e Game Habitat Skattekonto GHAB 20251113
e Game Habitat Skattekonto GHIF 20251112

e G-Tjinsteskrivelse KSAU 260209 Ansékan Game Habitat Southern Sweden
Ideell Forening om bidrag till innovations- och utvecklingsstod

e Game Habitat Year in review 2025

e Balansrapport - Game Habitat Southern Sweden ideell férening 31 dec 2025
e Balansrapport - Game Habitat Southern Sweden AB - 31 dec 2025

e Balansrapport - Game Habitat DevHub AB - 31 dec 2025

Beslutsplanering
Kommunstyrelsens arbetsutskott 2026-02-09
Kommunstyrelsen 2026-03-04

Beslutet skickas till

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening

Stadskontoret, Intern ledning och stéd, Ekonomi och utveckling
Stadskontoret, Omvirld och niringsliv

Stadskontorets handliggare

Arendet

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening (nedan kallat Game Habitat) ansoker
om verksamhetsbidrag f6r 2026 om 1 800 000 kronor. Bidraget avser medfinansiering
av verksamheten vid Game Habitat for att driva utvecklingen av dataspelsbranschen i
Malmo och sédra Sverige. Detta avser bland annat att koordinera och utveckla projekt,

planera och genomféra aktiviteter, event och initiativ som frimjar investeringar,
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ctableringar, talangattraktion, med syfte att positionera Malmé som en ledande spelstad
1 Buropa. Ytterligare mal dr att utveckla metoder for talangattraktion och
kompetensforsorjning, fa fler spelforetag att etablera sig i staden, samt att oka tillvaxten

och generera fler arbetstillfillen i Malmo inom denna nya basndring.

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening har ocksa inkommit med

aterrapportering gillande verksamhetsstod £6r 2025 om 1 800 000 kronor.

Bakgrund

Spelstaden Malmé har gjort en otrolig resa det senaste decenniet. Nar Game Habitat
startade hosten 2013 fanns 35 spelstudior i regionen. Idag nirmare 170 varav 93 i
Malmo. Hir finns Sveriges storsta spelstudio (sett till antalet anstillda) Massive
Entertainment, och flera av Sveriges storsta spelstudior har valt att ha ett kontor 1
Malmo. Att spel borjat accepteras som kulturuttryck dr ndgot som blivit tydligt de

senaste aren.

Game Habitat

Game Habitat har sedan 2013 haft i uppdrag att skapa, utveckla och utdka ett levande,
stottande och inkluderande ekosystem for spelutveckling 1 sédra Sverige. Visionen dr att
bli Europas ledande dataspelregion och vara kint som den basta miljon for allt och alla
som har med spelutveckling att géra. Game Habitats primédra malgrupp ar den digitala
spelutvecklingsbranschen i s6dra Sverige. Sedan 2021 ingar i kirnverksamheten att
tillgingliggora spelskapande for barn och unga, samt att 6ka spelkunnigheten hos vuxna

som moter barn och unga i sitt yrke.

Aterrapportering 2025

Game Habitat har under 2025 arrangerat mer dn 40 evenemang som nitt drygt 4000
personer fran olika delar av communityt inklusive manga internationella gister. Storre
delen av evenemangen avser kunskapsdelning pa olika sitt inom de olika
branschdelarna samt néitverkande. Det har bland annat genomférts fem Game
Developer Meetups pa olika platser i Malmo. Andra exempel pa aktiviteter som
genomforts: ar: GEM Week, mentorskap for kvinnor i spelbranschen, Dev Talks,
Seriously Inde samtal och workshop, Global Game Jam, Pride Mixer, Play Test
Sessions, meetups for nitverken Exec Networks, Founders Netwoek HR Network och
Production Network, Game Career Day tillsammans med Arbetsférmedlingen,
Spelkunnighetsdagen, Founders Breakfast, Game Writing Breakfast och Gem Week.

Game Habitat har under 2025 ocksa drivit och deltagit i f6ljande projekt och
samarbeten; BSG-Go, SCORE, Power Up, Game Gallery, Swedish Games Institute,
LIMBO, ISP, och Games Awarness.
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Haven - ett dataspelsspecifikt stodprogram som genomférs i samarbete mellan Game
Habitat och Minc. Programmet som under aret genomfordes f6r andra gangen, syftar

till att fa den framgangsrika sydsvenska dataspelindustrin att fortsitta vaxa.

Under aret har det tillkommit medlemmar och féreningen nu har stéd for sitt arbete

frin 46 medlemmar.

Laget i dataspelsbranschen

Trots svart ekonomiskt ldge star den svenska dataspelsbranschen stark och dven om
tilledngen pa kapital forsimrats Okar bide omsittningen, antalet nya foretag och antalet
anstallda, enligt siffror fran Dataspelsbranschens Spelutvecklarindex. Svenska

spelforetag 6kade sin omsattning med 6,4% till 36,8 miljarder kronor under 2024.

Den regionala spelindustrin har under éret fatt se ett par storre uppsagningar. Samtidigt
syns en stark vilja att starta nya foretag, vilket bekriftas av Game Habitats rapport —
The South Swedish Game Development Industry report 2024. Rapporten visar att
Malmo sticker ut som en stark motor i spelindustrin i s6dra Sverige. Mitt 1 antalet
anstallda 4r Malmos dataspelindustri storre an hela Danmark, Norge och Islands
dataspelsindustrier tillsammans. Rapporten visar dven att 62,3% av de anstillda dr 35 ar
eller yngre, att 92,3% har en hégre utbildning och att det finns 77 nationaliteter

representerade i Malmos dataspelsbransch.

I Region Skines nyligen publicerade férstudie kring ett nationellt spelinstitut star det att
Malmé och sédra Sveriges ekosystem har en unik sirstallning, och manga av de

viktigaste forutsittningarna finns pa plats i form av talang, studior och stodfunktioner.

Verksamhetsplan 2026

Under 2026 kommer det ske stora férindringar f6r Game Habitat dd det kommer att
ske tva flyttar. Forst till Minc i borjan pa april, for att sedan tillsammans med Minc
flytta in 1 Media Evolutions ut6kade lokaler i slutet av aret. Samarbetet med Minc
kommer stirkas visentligt med en utékad satsning som frimjar tillvaxt, innovation och
etablering av héllbara spelforetag i regionen. En satsning som ocksa gynnar etableringen
av Malmo Generate District. Genom samarbeten med exempelvis Nyforetagarcentrum,
Connect och Tillvixt Helsingborg utvecklar Game Habitat stodstrukturer for en
regional siddfond. Under aret kommer stédprogrammet Haven att fortsitta samt att
Game habitat dven 2026 deltar i det nationella projektet SCORE, som leds av Science
Park Skovde. Dessutom stirker Game Habitat sina satsningar pa export och
internationalisering genom samarbete med Invest in Skiane och deltagande pa

Gamescom, Nordic Game Conference och Tokyo Game Show.
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Finansiering 2026
Game Habitat har en total budget pa 8 162 000 kronor f6r 2026. Intikter enligt nedan:

Region Skane 4 050 000 kr *

Malmé stad, kommunstyrelsen 1 800 000 kr (s6kta medel)
Malmé stad, kulturforvaltningen 150 000 kr (s6kta medel)
Malm¢ stad, stadskontoret 300 000 (beviljade)
Medlemsintikter & sponsorer 972 000 kr

Projektmedel 290 000 kr

Egen insats 250 000 kr

* Region Skane Regional utveckling har beviljat ett arligt bidrag om 850 000 kronor
2024 till och med 2026. Dessutom har de beviljat ett bidrag om 150 000 kronor f6r
investeringsfrimjande insatser. Region Skane kulturférvaltning fattar under januari
beslut om sékta verksamhetsmedel till Game Habitat f6r 2026 om 2 000 000 kronor

samt ett projektstod om 250 000 kronor till en artistisk accelerator.

Game Habitat beviljades bidrag frin Malmé stad om 1 800 000 kronor for
verksamhetsperioden 1 januari till och med 31 december 2025 (STK-2024-1590).

Game Habitat har ansékt om 150 000 kronor i projektbidrag fran Malmo stads
kulturforvaltning, avseende medfinansiering till en artistisk accelerator. Beslut vintas

under januari 2026

Game Habitat har av Stadskontorets avdelning f6r Omvirld och naringsliv blivit
beviljade medfinansiering avseende ett omstallningsprogram for insatser vid storre

uppsigningar inom dataspelsbranschen - Launchpad, om 300 000 kronor {61 2026.

Denna ansokan avser ett verksamhetsbidrag om 1 800 000 kronor f6r ar 2026, det vill

siga for perioden 1 januari—31 december 2026.

Stadskontorets bedomning

Dataspelsindustrin idag dr en av Sveriges basindustrier dir svenska dataspel réner stor
framgang globalt. Dock pagar stora forindringar i branschen och just nu ser vi bade
minskning av antalet anstéllda och vissa verksamheter som laggs ner. I Malmé dar
dataspelsbranschen under ett par ar haft stark tillviaxt och nagra av landets storsta
spelstudios vuxit fram, har de senaste manaderna varit tuffa. Flera av de storre
aktorerna har behovt siga upp och minska pa antalet anstillda— inte nédvandigtvis for
att det gir simre utan for att bolagen helt enkelt har lanserat ett antal stora spel och nu
gar de in 1 en annan fas dér drift och underhill av spelet prioriteras, och dérfér inte

producerar i samma takt som tidigare.
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Game Habitat ir ett viktigt nav f6r dataspelsindustrin i s6dra Sverige och en stor
anledning till branschomradets tillvixt. Tillsammans med medlemsféretagen skapar
Game Habitat ett virldsunikt branschcommunity. Bidraget 2025 avsag medfinansiering
av verksamheten vid Game Habitat for att koordinera och utveckla projekt, aktiviteter,
event och initiativ som frimjar investeringar, etableringar, talangattraktion och fortsatt
utveckling av dataspelsbranschen 1 Malmé och sédra Sverige. Stadskontoret bedémer
att verksamheten genomfdrts mycket vil och uppnitt goda resultat enligt plan.

Stadskontoret foreslar att aterrapporteringen godkinns och liggs till handlingarna.

Dataspelsbranschen ir fortfarande relativt ung och en del av den omstillning som sker
nu dr ocksa en mognadsfas, dir en balansering av bolagen béde till storlek och antalet
pagar. Det dr darfor viktigt att mana om dataspelsbranschens fortsatta tillvixt och
utveckling, for att 6ka antalet arbetstillfillen. Hir blir tillgang till 6kat entreprentrskap,
acceleration och kapital sirskilt relevant da det finns gott om kompetens som ar
intresserade av att starta nya foretag. Detta forutsatter langsiktiga och samordnade
insatser pa flera nivaer for att ytterligare stirka forutsittningarna f6r hallbar tillvixt.
Malmgs dataspelsbolag star for en betydande del av Sveriges export och utgér en

central del av stadens kulturella och kreativa branscher samt av naringslivet i stort.

Det dr dirfor angelaget att Malmo stad fortsitter att stirka forutsittningarna for
dataspelsomridet och méjliggor en lingsiktig utveckling av ekosystemet for
dataspelsbranschen i Malmé och sddra Sverige. Satsningen pa Game Habitat ligger i
linje med Malmé stads ambitioner att stirka de kulturella och kreativa branscherna och

att ytterligare positionera Malmo som dataspelstad.

Ett medfinansieringsbidrag frain Malmé stad mojligg6r f6r Game Habitat att bedriva
och utveckla sin omfattande verksamhet och vara det sjalvklara navet som dven

attraherar talang och kapital till staden.

Foreslaget bidragsbelopp om 1 800 000 kronor f6r 2026 motsvarar uppkomna behov
och grundar sig pa en storre efterfraigan pa Game Habitats tjanster samtidigt som

kostnader for aktiviteterna har okat.

Stadskontoret foreslar att kommunstyrelsen beviljar Game Habitat 1 800 000 kronor i
bidrag f6r 2026.

Stadskontoret informerar Game Habitat om att bidragstagande organisation ansvarar
for att undertecknat protokoll inklusive beslutsunderlag fran organisationens arsstimma
eller motsvarande, innevarande ir, inkommer till stadskontoret senast en minad efter

genomfort mote.



.

Ansvariga

Nicklas Lofstrom nimndsekreterare
Micael Nord Niringslivsdirektor
Andreas Norbrant Stadsdirektor
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