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Sammanfattning

Game Habitat Southern Sweden Ideell Forening (nedan kallat Game Habitat) ansoker
om verksamhetsbidrag f6r 2025 om 1 800 000 kronor. Game Habitat har sedan 2013 i
uppdrag att skapa, utveckla och utoka ett levande, stottande och inkluderande
ekosystem for spelutveckling i sodra Sverige. Visionen ir att bli Europas ledande
dataspelregion och vara kint som den bésta miljén f6r allt och alla som har med
spelutveckling att gora. Stadskontoret bedémer att Game Habitat dr en viktig aktor f6r
att forstirka stadens position som ledande inom dataspelsutveckling i Europa, attrahera

investeringar och talang, savil som Oka antalet foretagsetableringar och arbetstillfallen.

Kommunstyrelsens beslut forutsitter 6vrig medfinansiering enligt den finansieringsplan
som angetts, samt att Malmo stads medverkan tydligt exponeras i all information och

marknadsfoéring av verksamheten.

Forslag till beslut

Kommunstyrelsens arbetsutskott foreslar kommunstyrelsen besluta

1. Kommunstyrelsen beviljar Game Habitat Southern Sweden Ideell Forening ett
bidrag om 1 800 000 kronor som medfinansiering av verksamheten ur
kommunstyrelsens anslag f6r stadigvarande medlemsavgifter och bidrag 2025.

2. Kommunstyrelsen begir att Game Habitat Southern Sweden Ideell Forening
aterrapporterar beviljat bidrag till kommunstyrelsen senast januari 2020.

Beslutsunderlag

e G-Tjinsteskrivelse KSAU 241216 Ansokan fran Game Habitat om
verksamhetsbidrag 2025

e Ansokan om verksamhetsstod 2025
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e Verksamhetsplan 2025

e Verksamhetsberittelse 2024

e Revisionsberittelse Game Habitat Southern Sweden Ideell Forening 2023
e Arsredovisning Game Habitat Southern Sweden ideell férening 2023

e Protokoll fran drsmote

e Stadgar

Beslutsplanering
Kommunstyrelsens arbetsutskott 2024-12-16
Kommunstyrelsen 2025-01-08

Beslutet skickas till

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening

Stadskontoret, Intern ledning och stéd, Ekonomi och utveckling
Stadskontoret, Omvirld och niringsliv

Stadskontorets handliggare

Arendet

Game Habitat Southern Sweden Ideell Férening (nedan kallat Game Habitat) ansoker
om verksamhetsbidrag f6r 2025 om 1 800 000 kronor. Bidraget avser medfinansiering
av verksamheten vid Game Habitat f6r att driva utvecklingen av dataspelsbranschen i
Malmo och sodra Sverige. Detta avser bland annat att koordinera och utveckla projekt,
planera och genomfora aktiviteter, event och initiativ som frimjar investeringar,
etableringar, talangattraktion, med syfte att positionera Malmo6 som en ledande spelstad
1 Europa. Ytterligare mal dr att utveckla metoder for talangattraktion och
kompetensforsorjning, fa fler spelforetag att etablera sig i staden, samt att oka tillvaxten

och generera fler arbetstillfillen i Malmé6 inom denna nya basnaring.

Bakgrund

Spelstaden Malmo har gjort en otrolig resa det senaste decenniet. Nar Game Habitat
startade hosten 2013 fanns 35 spelstudior i regionen. Idag nirmare 170 varav 93 i
Malmo. Hir finns Sveriges storsta spelstudio (sett till antalet anstillda) Massive
Entertainment, och flera av Sveriges storsta spelstudior har valt att ha ett kontor 1
Malmo sasom Avalanche, 1O Interactive och Coffee Stain. Sharkmob har pa rekordtid
gatt fran att vara ett litet team av fore detta Massive-anstillda till drygt 250 personer.
Malmé ar hemvist 4t tva av varldens storsta media-franchises, Avatar och Star Wars,
men dven sma indiestudior. Att spel borjat accepteras som kulturuttryck dr nigot som
blivit tydligt de senaste aren. I detta sammanhang lyfts det sydsvenska spelklustret ofta

som ett framgangsrikt exempel.
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Game Habitat

Game Habitat har sedan 2013 haft i uppdrag att skapa, utveckla och utoka ett levande,
stottande och inkluderande ekosystem f6r spelutveckling i sédra Sverige. Visionen ér att
bli Europas ledande dataspelregion och vara kint som den bista miljoén for allt och alla

som har med spelutveckling att gora.

Game Habitats primira malgrupp ér den digitala spelutvecklingsbranschen i s6dra
Sverige. Sedan 2021 ingar 1 kirnverksamheten att tillgingliggora spelskapande f6r barn

och unga, samt att 6ka spelkunnigheten hos vuxna som moter barn och unga 1 sitt yrke.

2018 6ppnade spelutvecklarhuset DevHub dir spelskapare och foretag med koppling
till spelbranschen erbjuds arbetsplatser. DevHub agerar dérréppnare till spelbranschen i
Malmo och dr en naturlig motesplats f6r de flesta av Game Habitats aktiviteter.
DevHub har pa kort tid vaxt till att bli en virldsunik foreteelse som samlar ett 30-tal
bolag, fran indieutvecklare och spelférlag till AAA-studios.

Laget i dataspelsbranschen

Trots svart ekonomiskt ldge star den svenska dataspelsbranschen stark och dven om
tillgangen pa kapital férsimrats 6kar bade omsittningen, antalet nya féretag och antalet
anstallda, enligt siffror fran Dataspelsbranschens Spelutvecklarindex. Svenska
spelforetag 6kade sin omsittning med 6,4% till 34,6 miljarder kronor under 2023. Det
ir mer dn exporten av kldder och jirnmalm som uppgick till 32 miljarder kronor

respektive 34,5 miljarder kronor samma ar.

Den regionala spelindustrin har varit relativt opaverkad nir det giller uppsigningar,
men vissa omstruktureringar har skett. Samtidigt syns en stark vilja att starta nya
foretag, vilket bekriftas av Game Habitats rapport — The South Swedish Game
Development Industry report 2024. Rapporten visar att Malmo sticker ut som en stark
motor i spelindustrin 1 sédra Sverige. Matt i antalet anstillda ar Malmos dataspelindustri
storre dn hela Danmark, Norge och Islands dataspelsindustrier tillsammans. Rapporten
visar dven att 62,3% av de anstillda dr 35 ar eller yngre, att 92,3% har en hogre

utbildning och att det finns 77 nationaliteter representerade i Malmos dataspelsbransch.

I Region Skanes nyligen publicerade férstudie kring ett nationellt spelinstitut star det
klart att Malmoé och sodra Sveriges ekosystem har en unik sérstillning, och manga av de

viktigaste forutsittningarna finns pa plats i form av talang, studior och stodfunktioner.

Verksamhetsplan 2025

Under 2025 vill Game Habitat géra en utékad satsning pa framtidens spelstudior och
ge dem de bista forutsittningarna att trivas och vixa. Fokus kommer dérfor liggas pa
att forbittra och komplettera programmet Haven som testades under 2024. Milet ér att

fler kreativa, hallbara och framgangsrika féretag startas och fler arbetstillfillen skapas.
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Ytterligare ett mal dr att vidareutveckla DevHub som en sjilvklar métesplats, da miljon
1 sig sjilv innehéller mycket av det ett nystartat spelféretag kan behéva. Utgangspunkten
for detta arbete dr en modell for att sikerstilla att Game Habitats aktiviteter tacker in

hela ekosystemet och Okar tillstrémningen av talang och nya foretag i regionen.
Pagiende och planerade projekt:

BSG-Go: 3-arigt Interreg-projekt med fokus pa att stirka motstandskraften inom
spelindustrin runt Ostersjoregionen. Projektet ska utveckla verktyg och praxis fér 6kad
synligheten for spelbolag gentemot investerare, med syfte att sikra kapital i tidig fas.

Game Gallery: 2024 inleddes en forstudie som underséker mojligheten att etablera ett
tysiskt spelgalleri i Malmo. Forstudien finansieras av Malmé Stads kulturforvaltning i

samarbetar med Dataspelscentrum.

Nationellt spelklusterprojekt: ett projekt med malet att utveckla nationella
inkubations-, accelerations- och finansieringsprogram for spelutvecklare, tillsammans
med partners fran hela Sverige. Ansékan skickas in under Q1 2025.

Finansiering 2025
Game Habitat har en total budget pa 7 845 000 kronor f6r 2025. Intikter enligt nedan:

Region Skane 2 965 000 kr *

Malmé stad 1 800 000 kr (s6kta medel)
Medlemsintikter & sponsorer 1 300 000 kr
Projektmedel 1 175 000 kr

Ovriga intikter 480 000 kr

Egen insats 125 000 kr

* Region Skane Regional utveckling har beviljat ett arligt bidrag om 850 000 kronor
2024 till och med 2026. Region Skane kulturforvaltning fattar beslut i januari om sékta
verksamhetsmedel till Game Habitat for 2025 om 2 115 000 kronor.

Game Habitat beviljades bidrag frin Malmé stad om 1 600 000 kronor f6r
verksamhetsperioden 1 januari till och med 31 december 2024 (STK-2021-1469).

Game Habitat ansoker om ett bidrag om 1 800 000 kronor, for ar 2025, det vill sdga for
perioden 1 januari—31 december 2025.

Stadskontorets bedémning

Eftersom dataspelsindustrin idag dr en av Sveriges basindustrier dr det viktigt att mana
om dess fortsatta tillvixt och utveckling. Just nu pagar stora forandringar med
konsolidering grund att de blir uppkopta eller liggs ner vilket pa sikt kan hota antalet
arbetstillfallen. Tillgangen till kapital dr sirskilt viktigt med tanke pa att det finns sa

manga som vill starta féretag i branschen.
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Den fortsatt snabba utvecklingen i dataspelsbranschen kriver langsiktiga insatser pa
flera nivaer fOr att ytterligare 6ka forutsattningarna till hallbar tillvixt. Malmos
dataspelsbolag star for en stor del av Sveriges export och ér en viktig del av bade

Malmés kulturella och kreativa branscher men ocksa naringslivet i stort.

Det ar angeliget att Malmo stad fortsatter stirka forutsittningarna inom
dataspelsomridet och méjliggor en langsiktig utveckling av ekosystemet f6r
dataspelsbranschen i Malmé och s6dra Sverige. Satsningen pa Game Habitat ligger dven
1 linje med Malmé stads ambitioner att starka de kulturella och kreativa branscherna

och positionera Malmé som dataspelstad.

Ett medfinansieringsbidrag frin Malmé stad mojliggor f6r Game Habitat att bedriva sin
omfattande verksamhet och vara det sjalvklara navet som dven attraherar talang och
kapital till staden. Liksom att fortsitta vara ett drivande regionalt centrum och bli den

fraimsta platsen for dataspelsutveckling 1 hela Europa.

Foreslaget bidragsbelopp om 1 800 000 kronor f6r 2025 motsvarar uppkomna behov
och grundar sig pa en storre efterfraigan pa Game Habitats tjanster samtidigt som
kostnader for aktiviteterna har 6kat. Kommunstyrelsens beslut forutsitter 6vrig
medfinansiering enligt den finansieringsplan som angetts, samt att Malmé stads

medverkan tydligt exponeras i all information och marknadsféring av verksamheten.

Stadskontoret foreslar att kommunstyrelsen beviljar Game Habitat 1 800 000 kronor i
bidrag for 2025.

Ansvariga
Micael Nord Niringslivsdirektor

Pamela Lindqvist Sekreterare
Andreas Norbrant Stadsdirektor
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