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1. SAMMANFATTNING AV FORSTUDIE OM EN STORRE PERMANENT
UTSTALLNINGSPRODUKTION OM MIGRATION ANPASSAD TILL WISDOME
MALMO

Bakgrund

Malmé museum fick under hésten 2023 ett uppdrag fran kulturndmnden Malmoé stad om att gora
en forstudie om en stérre permanent utstallning pa temat migration anpassad till Wisdome Malmé.
Denna férstudie har sin bakgrund inom ramen fér satsningen Oppna Malmd, det vill sédga stadens
langsiktiga arbete for ett dppet och inkluderande samhalle och mot rasism och diskriminering.
Oppna Malmé-satsningen har ett gemensamt syfte: alla i Malmd ska kunna vara stolta dver sin
bakgrund och identitet och kunna leva i staden som jamlikar.

Till denna forstudie har en projektledare utsetts samt en arbetsgrupp bestdende av medarbetare
med olika kompetenser fran Malmé museum. Projektgruppen har arbetat med litteraturstudier,
undersodkt tidigare rapporter om migration och museer, samtalat med forskare och representanter
fran civilsamhallesorganisationer, visualiseringsexperter och genomfért ett antal studiebesoék.

Denna forstudie fokuserar pa att beskriva hur Malmé museum kan producera en storre utstallning
om migration anpassad till Wisdome Malmo och [amnar diskussion och val av perspektiv till nasta
skede. Valjer man att ga vidare med en utstallningsproduktion ar rekommendationen att engagera
olika intressenter i en rad dialogmdéten for att fanga in relevanta och nya perspektiv pa migration.

Fokus for denna férstudie ar att underséka forutsattningarna for att anvanda Wisdome Malmé som
ett nytt utstaliningsmedium dar berattandet ar i fokus. Tidigare erfarenheter fran Wisdome Malmo
visar att platsen framjar kunskapsdelning och engagerar till samtal hos olika malgrupper. Vi lever i
en komplex varld med en standig strém av information och intryck. Med visualiseringar och
innovationer i fokus kan vi levandegoéra och férmedla vart moderna kulturarv pa helt nya satt for att
gobra varlden, forskningen och samhallsutvecklingen mer begriplig. En férutsattning for ett livslangt
larande.

Syfte och fragestallning

Syftet med forstudien ar att undersdka majligheterna for hur en utstallning om migration kan
gestaltas pa Wisdome Malmé. Tva former av digital visualisering om migration har utarbetats
baserat pa behov, tidigare erfarenheter och utifrdn den omvarldsbevakning som genomforts inom
ramen for denna forstudie. Den ena formen handlar om visualisering av forskning och data, den
andra handlar om en konstnarlig gestaltning av migration dar konst, vetenskap och teknik
engageras i utforskandet.

Forstudien utreder foljande fraga: hur kan en permanent utstallning i form av digital gestaltning om
migration produceras till Wisdome Malm6?
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Visualiseringsarenan Wisdome Malmé pa Malmé museum invigdes april 2023. Det ar en plats for
utforskande, och har visas bland annat domproduktioner med vetenskapliga visualiseringar i
amnen sasom rymd, visuella effekter inom spel- och filmindustrin och om kroppens minsta
bestandsdelar. Infér 6ppningen av visualiseringsarenan utforskades bland annat en konstnarlig
gestaltning av ett immersivt konstnarligt verk, visualisering av data, visualisering av staden med
interaktiva inslag och pedagogiska program. Idag ar visualiseringsarenan en motesplats dar
utforskande av innovativa processer dar majligheter till interaktion och fordjupande samtal gynnas.

Med Wisdome Malmo kan museet framja fri asiktsbildning, forstaelse och nya insikter i amnet
migration. En utstallning om migration anpassad till Wisdome Malmo ger museet mojlighet att 6ka
intresset for STE(A)M - amnen (naturvetenskap, teknik, ingenjérsvetenskap, konst och matematik),
bland Malmoés barn och unga.

Visualiseringarna kan uppmuntra malgrupper till att utforska, utveckla nya upplevelser, dela nya
kunskaper och perspektiv pa migration. Med Wisdome Malmé kan olika typer av arrangemang,
pedagogiska program och samtal ta plats och framja interaktiva och kollektiva upplevelser for att
fordjupa forstaelsen om migration. Malgrupper som visualiseringarna riktar sig till ar:

e Malmébor

e Barn och unga (lokalt och regionalt)
e Skolor (lokalt och regionalt)

o Akademi (studenter och forskare)

e Civilsamhallesorganisationer

e Fria kulturlivet

o Kulturarvsinstitutioner

| enlighet med kulturella allemansratten ar féljande malgrupper prioriterade:

e Barn och unga
e Elever fran arskurs 6, 9 och gymnasiet

Malmé museum ingar i ett nationellt visualiseringsnatverk bestaende av totalt fem dommiljGer,
Wisdome Sverige, utifran denna position kan museet skapa ett relevant innehall som kan komma
att delas och nyttjas av flera. Utifran var omvarldsbevakning finns det ett begransat innehall om
migration anpassad till dommiljéer och inriktade pa ett fatal och ensidiga fragestallningar. For att
visa pa amnets bredd och djup ser vi ett behov av att utveckla visualiseringar for att 6ka
forstaelsen och ta del av ny kunskap om migration.

Forstudiens resultat och budget

Resultatet av utredningen visar pa tva nya, innovativa och samskapande former for visualisering
av migration anpassad till Wisdome Malmé. De kan ingé i programutbudet for Wisdome Malma:
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¢ Den ena formen ar att skapa visualiseringar med utgangspunkt i vetenskaplig data och
forskning om migration. For denna typ av visualisering rekommenderas ett nara samarbete
med akademi, civilsamhallesorganisationer, barn och unga och kulturarvsinstitutioner. Det
finns tekniska forutsattningar for att producera visualiseringar av data med utgangspunkt i
den mjukvara som finns pa Wisdome Malmo. Visualiseringar av en stor mangd data som
Oversatts i ett visuellt sprak i en dommilj tillater en bred grupp personer att ta del av och
utforska komplexa samband och skapa kollektiva forstaelser for processer relaterade fill
migration. | utforskandet av vetenskaplig visualisering om migration engageras aven
féremal i samlingarna som bar pa berattelser och maojliggor att forskning och data
levandegors. | anslutning till visualisering om migration ingar utveckling av arrangemang. |
budgeten, se tabell 1, ingar kostnad fér projektgrupp, utveckling av visualisering,
pedagogiska program och publika arrangemang.

o Den andra formen ar att skapa en digital och immersiv konstnarlig gestaltning av migration
dar vetenskap, konst och teknik moéts. Konstnarliga reflektioner kring vara samhallsfragor
kan ge oss nya ingangar till kunskap och erfarenheter. | framtagandet av en konstnarlig
gestaltning om migration har Malmé Konsthall och Malmé Konstmuseum uttryckt sitt
intresse om att samarbeta med Malmoé museum. Har har det konstpedagogiska arbetet en
stor betydelse for tillgangliggérandet av verket. | anslutning till konstnarlig gestaltning om
migration ingar utveckling av publika arrangemang. | budgeten, se tabell 2, ingar kostnad
for skapande av konstnarlig gestaltning, pedagogiska program och arrangemang.

o Utifran forstudiens resultat ar rekommendation att utveckla de bada formerna av
visualiseringar genom att anvanda samma forskning/data. Anledningen till detta ar att den
vetenskapliga visualiseringen resulterar i ett omfattande och samproducerat underlag som
kan anvandas for att vidareutveckla en konstnarlig gestaltning. Med utveckling av bada
former av visualiseringar kan forstaelsen om migration 6ka och starkas hos olika
malgrupper.

Vid behov av prioritering av forslag om visualisering:

¢ Vid behov av prioritering av de bada alternativen ar slutrekommendationen att alternativ 2,
konstnarlig gestaltning om migration att féredra. Anledningen ar att den vetenskapliga
forskning/data om migration som tas fram ska kunna anvandas for att vidareutveckla aven
andra former av férmedling.

Forslagen ovan dockar val in i Oppna Malmés dvergripande mal om samskapande, delaktighet och
inkludering. Genom visualiseringar och arrangemang kan museet fortsatta vara en relevant
motesplats for samtida fragor sa att Malmo kan fortsatta vara en 6ppen och inkluderande stad.

De bada formerna av visualisering som foreslas i denna forstudie svarar mot samtliga av
kulturnamndens mal.

Utifran ICOM:s definition av museum ser vi att Malmé museums férslag om visualiseringar om
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migration bidrar till bland annat att erbjuda kollektiva upplevelser dar samhallet gemensamt kan ta
del av ny kunskap och dka forstaelsen for komplexa samband inom migration:

"Ett museum &r en permanent institution utan vinstintresse som bidrar till samhéllet, som forskar,
samlar in, bevarar, uttolkar och stéller ut materiellt och immateriellt kulturarv. Museer ar éppna fér
allménheten, tillgéngliga och inkluderande och frémjar mangfald och hallbarhet. De verkar och
kommunicerar etiskt, professionellt och med bred delaktighet, samt erbjuder allsidiga upplevelser
for utbildning, nbje, reflektion och delning av kunskap.” (icomsweden.se)

Denna férstudie 1amnas dver till ordférande fér styrgruppen for Oppna Malmé december 2023.

Tabell 1. Vetenskaplig visualisering om migration

Personal

Projektledare 400 000
Ljudproducent 160 000
Pedagogisk utveckling 100 000
Art director 350 000
Teknisk utvecklare 110 000
Post-produktion (2D-grafiker) 175 000
Summa inkl sociala avgifter 1 295 000
Kostnader

Ovriga kostnader 25000
Kommunikation 25000
Forbrukningsmaterial 25000
Arrangemang (dialogmoten, samtal, workshops m.fl) [150 000
Resekostnader o studiebesdk 50 000
Summa kostnader 275 000
‘Summa budget ‘1 570 000

Tabell 2. Produktion av konstnarlig gestaltning om migration

Personal

Projektledare 400 000
Producent domproduktion 175 000
Visuell konstnar 350 000
Ljudproducent 350 000
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Teknisk utvecklare 150 000
Pedagogisk utveckling 100 000
Post-produktion (2D-grafiker) 175 000
Summa inkl. sociala avgifter 1700 000
Kostnader
Ovriga kostnader 25000
Kommunikation 25000
Forbrukningsmaterial 25000
Arrangemang (dialogmoten, samtal, workshops m.fl) {150 000
Resekostnader o studiebesdk 50 000
Arvode jury 50 000
Summa kostnader 325 000 ‘
Summa budget 2 025 000 |

Lista pa organisationer eller verksamheter som arbetsgruppen har samtalat med inom
ramen for denna forstudie:

Ahmet Borutecene, Interactions designer, bitr. universitetslektor, Media och Information
Technology, Linképings universitet

Anna Wahlstedt, utvecklingssekreterare, kulturférvaltningen, Malmé stad

Aurora Percovich Gutierrez, enhetschef, Konsthallen, Malmo stad

Anders Burman, universitetslektor, Globala studier, Géteborgs universitet

Anna Ost, regissor, Norrkdping Visualiseringscenter C

Bertil Bjork, verksamhetsledare STPLN, Malmd

Bjorn Thuresson, Visualisation Studio VIC, KTH

Christian Penalva, utstallningschef, Kulturen i Lund

Franziska Bedorf, Intendent med fokus pa globala fragor, Varldskulturmuseerna

Gorki Mdller, regissor, Visual Arena, Lindholmens Science Park

Helen Arfvidssons, intendent, Varldskulturmuseet

Karl Magnusson, stabschef, Varldskulturmuseerna

Karin André, utredare, Stockholm Environment Institute

Klas Grinell, utvecklingsledare, kulturférvaltningen Géteborgs stad

Kristina Lundgren, samverkanskoordinator, Malmé universitet

Lina Gustavsson, gruppchef Malmoé, Radda Barnen

Lisa-Lo Sonnesjd, platsansvarig Unga Forum, Skane Stadsmission

Liv Palm, verksamhetsledare, Malmokretsen, Svenska Roda Korset

Malmé stad, kulturférvaltning; heldagskonferens pa tema: Afrofobi da och nu - fran ord till handling

9
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Mario Romero Vega, universitetslektor, InfraVis (National Research Infrastructure in Visualization),
KTH

Maria Lofdahl, sprakforskare, Institutet for sprak och folkminnen

Mathilda Englund, utredare, Stockholm Environment Institute, Stockholm

Martin Hégenberg, programledare, Visual Arena, Lindholmens Science Park, Goteborg

Michael Barrett, antropolog, forskare och curator for Afrikasamlingarna vid Varldskulturmuseerna,
Etnografiska museet, Stockholm

Rena Baledi, projektledare, kulturférvaltningen, Malmé stad

René Rosales Ledn, forskare, Mangkulturellt centrum

Studiebesok

22 - 23 nov 2023, Immersive Days, Inter Arts Center, Lunds universitet, Malmo

23 nov 2023, Manskliga rattighetsdagarna, Helsingborg

28 nov 2023, Visual Arena, Lindholmens Science Park, Géteborg

29 nov 2023; Symposium vid Institutet fér sprak och folkminnen; | rérelse: perspektiv pa migration,
Goteborg

29 nov 2023, Utstallning Korsvagar, Varldskulturmuseet, Géteborg

29 nov 2023, Utstallning Demokrati finns inte — vi goér den, Varldskulturmuseet, Géteborg

6 dec 2023, Utstallning Monet's Garden — The Immersive Experience, Stockholm

6 dec 2023, Tekniska museet, Stockholm

6 dec 2023, Utstallning The Threshold Is a Prisma, Kulturhuset Stadsteatern, Stockholm

6 dec 2023, Utstallning Loop av liv, Kulturhuset Stadsteatern, Stockholm

6 dec 2023, Vrak — Museum of Wreck, Stockholm

7 dec 2023, Etnografiska museet, Stockholm

7 dec 2023, Granser i rorelse — 100 ar av migration som férandrande Sverige, Mangkulturellt
centrum, Stockholm

10
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2. OM DOKUMENTET

2.1. Informationsklass
Ej aktuellt for denna forstudie.

2.2. Versionshistorik

Version Datum Utfardare Beskrivning

1 14/12 2023 Roxana Ortiz Forstudie om en stérre permanent
utstallningsproduktion pa temat
migration anpassad till Wisdome.
Forstudie gors pa uppdrag av
kulturndmnden inom ramen for
Oppna Malmé.

3. PROJEKTFAKTA
Projektnamn Forstudie om en stoérre permanent utstallningsproduktion pa temat migration
anpassad for Wisdome Malmo

ProjektiD KN-2023-6217

4. REFLEKTIONER, SYFTE, FRAGOR OCH AVGRANSNINGAR

Malmé museum har nyligen fatt ett uppdrag fran kulturnamnden Malmé stad om att géra en
forstudie om en stérre permanent utstallning pa temat migration anpassad till visualiseringsarenan

11
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Wisdome Malmé. Denna férstudie har sin bakgrund inom ramen for satsningen Oppna Malmd, det
vill sdga, stadens langsiktiga arbete for ett 6ppet och inkluderande samhalle och mot rasism och
diskriminering. Forstudien ar en del av en rad aktiviteter som ar inplanerade under 2023 med ett
gemensamt syfte: alla i Malmé ska kunna vara stolta éver sin bakgrund och identitet och kunna
leva i staden som jamlikar.

4.1. Reflektioner kring museer, kulturarv och migration

Migration ar en av de mest betydelsefulla samhallsprocesserna i dagens globaliserade varld. Inom
ramen for detta arbete kommer vi att ndrma oss begreppet migration som ett fenomen som kan
forstas utifran bade bredden och pa djupet. | forstudien om ett nytt nationellt demokrati- och
migrationsmuseum i Malmé som genomfordes 2016 — 2017 lyftes migration som ett
samlingsbegrepp som inbegriper alla processer och fragor kring utvandring (emigration),
invandring (immigration) och atervandring (remigration). Vi ansluter och uppmuntrar till ett brett
utforskande av begreppet migration. | inledningen av Férstudie om ett nytt nationellt demokrati-
och migrationsmuseum i Malmé (2017) framgar féljande:

“Fler ménniskor &n ndgonsin &r i rérelse i en alltmer globaliserad vérld och en stor del av jordens
befolkning lever nagon annanstans an pa fédelseorten. Orsakerna &r manga: flykt fran krig och
fortryck, globaliserad arbetsmarknad, studier, adoption, dktenskap och andra relationer. De
férédndrade globala rérelsernas paverkar nationalstater, samhéllen och individer och ger upphov till
mangfacetterade identiteter och kulturarv.” (s.13)

Migrationsomradet ar ett komplext falt och som framkommer i introduktionen i boken Museum in a
time of migration — rethinking museums’ roles, representations, collections, and collaborations
(Johansson & Bevelander, 2017), férstas migration som ett gransdverskridande fenomen, det vill
saga, att migration inte enbart handlar om manniskors forflyttning éver jorden, utan att
migrationsprocesser ar mer an bara rorelse. Det framkommer i boken att det finns en tendens att
framstalla migration som ett sidospar nar berattelsen om en nation tar form:

"Certainly, it is the case that older approaches frequently coexist with newer, more innovative ones
(Goodnow 2008; Johansson 2017) and even if migration truly is a border-transcending
phenomenon, there is still tendency on the part of museums to conceptualize and narrate migration
stories along national lines” (Johansson & Bevelander, s.18).

Det finns en tendens att titta pa migration som en forflyttning av manniskor fran en grans till en
annan, som kan vara stad, landsbygd, land eller kontinent. | detta arbete vill vi uppmuntra till att
undersOka begreppet migration pa ett djupare plan, och utga fran att migration ar ett fenomen som
har pagatt sedan urminnes tider och som standigt pagar i vara samhallen. Bredden inom faltet
migration visar sig aven nar vi undersoker universitetens forskningsdmnen, kunskapsoversikter
fran forskningsinstitut, konstnarliga gestaltningar eller utstallningar pa olika kulturarvsinstitutioner
och utifran det arbete som civilsamhallets organisationer gor.

12
© Dokumentmall fran ProjektStegen®



Forstudierapport

Utfardare/Enhet Telefon Datum Version Sida
13 (35)
Projekt Noteringar Informationsklass

Utstallningen Grénser i rérelse - 100 ar av migration som férdndrade Sverige pa Mangkulturellt
centrum’ undersoker ca 100 ar av migration genom att titta pa bland annat hur migrationen har
paverkat demokratin, vilken betydelse migrationen haft for Sveriges samhalleliga och kulturella
utveckling. Utstallningen vill genom arkivmaterial, film, poesi och konstverk kunna ge nya
perspektiv pa amnet migration. Pa en av skyltarna gar det att 1asa foljande:

/...ITiteln Grénser i rérelse - 100 ar av migration som férédndrade Sverige syftar pa olika sorters
grdnser som uppstar i relation till migration. Den avser nya grdnsdragningar, riksgrénser som
Oppnas och sténgs, grdanser mellan innerstad och férort, likval som grédnser mellan manniskor och
grédnser inom 0ss./../

Det finns ett utforskande grepp dar konsten mojliggér att nya perspektiv pa migration trader fram
och kan beréra flera. En annan utstallningsskylt visar pa kategoriseringar av manniskor och
synliggér dess konsekvenser:

“Kopplingen mellan demokrati och migration &r en av var tids stora fragor och den &r hégst
relevant i relation till nationalstaten. Det egna landet anses ofta vara den sjélvklara avgrdnsningen
fér de demokratiska processer som berér en. Nationalstater som Sverige bedriver en
migrationspolitik dér ménniskors rérelse éver grénser kategoriseras som bland annat migration,
irreguljar migration, turism och utlandsarbete. Migrationspolitikens kategoriseringar tilldelar
maénniskor olika status och réttigheter. Deftta &r ett av séatten som migrationspolitiken bidrar till att
reproducera global ojamlikhet. “

| denna forstudie vill vi, forstudiegruppen, understryka vikten av att lyfta kulturarv i forhallande till
museernas roll och dess vikt i samhallsutvecklingen. Idag stélls det krav pa att kulturarvsbegreppet
ska vidgas till att omfatta fler. Detta understryks inte minst i kulturarvspropositionen (2016/17:116)
pa foljande satt:

Alla ménniskor i alla delar av landet har rétt till det gemensamma kulturarvet och bidrar till dess
utveckling. Det offentliga kulturarvsbegreppet och vara minnesinstitutioner maste efterstréva att
alla upplever att det gemensamt férvaltade kulturarvet &r en angelédgenhet fér dem. Om den
bildningsvédg som det gemensamma kulturarvet utgér &r 6ppen for alla kommer det ocksa bidra
positivt till samhéllsbygget. Manga kulturinstitutioner har insett att de méaste ompréva sjélva syftet
med sin verksamhet och reflektera kring vems intresse man verkar i.

En viktig slutsats fran forstudien om Rérelsernas museum (2017) var att det finns behov av att
synliggora flera olika kulturarv och rattighetskamper som har format och an idag formar Sverige,
dar dolda och glémda beréattelser syns, hdrs och inkluderas for att bredda det offentliga samtalet
om demokrati och den gemen-samma historieskrivning. Med visualiseringar om migration kan
besbkare engageras i att utforska ny kunskap och nya berattelser om migration.

" Mangkulturellt centrum ar ett kultur- och kunskapshus med expertis inom demokrati, jAmlikhet, segregation,
rasism och kulturarv.
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4.2. Malmo museum som plats for produktion och gestalthning om migration

Att lyfta fragor kring migration pa Malmé museum, ett hybridmuseum som @mnesmassigt stracker
sig Over kultur-, natur- och stadshistoria till att vara ett science center, innebar stora majligheter till
tvarvetenskapliga perspektiv och att bidra till en hallbar samhallsutveckling. Som Fredengren
(2012, 204) beskriver, relaterat till den sociala hallbarheten:

"Kulturarvet &r en gemensam resurs som kan anvéndas i samhéllsbygget for att utveckla
gemenskaper och stédrka demokratin. Det handlar om réttvisa och att motverka diskriminering.
Historiska miljéer bér géras tillgéngliga for fler bade fysiskt och innehallsméssigt for att ddrigenom
stérka det offentliga rummet och den kritiska och konstruktiva debatten. Migration till féljd av till
exempel arbete, 6kad global rérlighet, men ocksa krig, har gjort att manga inte lever déar de vuxit
upp. Att anvénda kulturmiljéer kan vara ett sétt att anknyta till bdde nya och gamla platser och en
bdérjan pa samtal om vad det innebdér att vara ménniska i olika tider och pa olika stéllen. Kulturarv
kan anvéndas som reflexionsgrund i férsoningsarbete (...)” (Fredengren, s. 204).”

Ovanstaende citat ringar just in vikten och behovet av att fortsatta arbeta med migration kopplat till
demokrati och kulturarv i samhallsbygget. Enligt museilagen ar museernas andamal (paragraf 4):

Ett museum ska utifran sitt &mnesomréde bidra till samhéllet och dess utveckling genom att frémja
kunskap, kulturupplevelser och fri dsiktsbildning.

Vidare finns det ett flertal viktiga arbeten som undersoker hur kulturarv kan breddas och foérdjupas
sa att var gemensamma historieskrivning innefattar fler perspektiv. Museer uppfattas som éppna,
trygga, publika platser med hog trovardighet, dar sakkunskap, forskning och pedagogik erbjuds.?
Att museer uppleves som kulturarvsinstitutioner med hdg trovardighet bekraftas inte minst av den
senaste SOM-undersokningen som gjordes av Goteborgs universitet’. Museernas arbete med att
framja kunskap och dess roll ar viktigt da de speglar, formar och ger kontext at olika berattelser.
Genom att producera en utstalining om migration pa Malmé museum kan gemensamma
historiebeskrivningar breddas till att omfatta fler perspektiv. | boken the Birth of the museum:
history, theory, politics av Tony Bennett framgar det att manga museer féds inom ramen foér en
bred nationalism i Europa, dar en gemensam identitet och kultur ar viktiga grundstenar for
nationen. ldag ar fragor om vems kulturarv gestaltas och vilka berattelser halls i det dolda viktiga i
anslutning till fragor om migration och kulturarv.

Denna forstudie kommer att fokusera pa att beskriva hur Malmé museum kan producera en
utstallning om migration anpassad till Wisdome Malmo och Iamnar diskussionen om migration och
val av perspektiv och forskning till nasta skede, nar produktionsprocessen pabdrjas.
Rekommendationen ar att engagera olika intressenter i en rad dialogméten for att fanga in
relevanta och nya perspektiv pa migration. Intressenter att engagera i dialogmaéten infor en att
skapa visualiseringar om migration ar akademin, civilsamhéallesorganisationer,
kulturarvsinstitutioner och barn och unga.

2 Forstudie om ett nytt nationellt demokrati- och migrationsmuseum i Malmé (2017)
3 https://sverigesmuseer.se/wp-content/uploads/2023/06/fortroendebalans-72-rapport-sveriges-museer-juni-
2023.pdf)
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Malmé museum har en lang erfarenhet av att producera utstallningar som har berért amnen som
flykt, mangfald, demokrati och migration. Med det nya utstallningsmediet kan Malmé museum
utforska, inkludera, erbjuda och engagera besdkare nya och innovativa satt att férsta migration.

Genom att befinna sig i en museal kontext kan foremalen fran samlingarna integreras i en
visualisering om migration. Pa sa satt kan berattelser bakom data och forskning levandegdras och
dar féremalen kan fungera som brobyggare mellan datid och nutid.

4.3. Syfte

Syftet med férstudien ar att underséka hur en permanent utstallning om migration kan gestaltas pa
Wisdome Malmé. | detta utredningsarbete har tva former utkristalliserats varav den ena handlar
om visualisering av forskning och data. Den andra handlar om en digital konstnarlig gestaltning av
migration dar konst, vetenskap och teknik engageras i utforskandet av migration.

4.4. Utredningsfraga

Forstudien utreder foljande fraga: hur kan en permanent utstallning i form av digital gestaltning om
migration produceras till Wisdome Malmd?

4.5. Avgransning

Forstudien avgransar utredningen till att ge tva former pa tekniskt genomférande, organisation och
budget for visualiseringar om migration anpassad till en dommilj6é. Avgransningen for forstudiens
tva forslag bygger pa erfarenheter fran arbetet med Wisdome Malmao, dar vetenskapliga
visualiseringar (i form av domproduktioner) och digital konstnarlig gestaltning har presenterats och
utvarderats.

4.6. Metod

Till denna forstudie har en projektledare utsetts samt en arbetsgrupp bestdende av medarbetare
med olika kompetenser fran Malmé museum och Malmé Konstmuseum. Projektgruppen har
arbetat med litteraturstudier, undersokt rapporter om migration, museer, kulturarv, visualiseringar
och immersivitet. Samtal har gjorts med forskare och representanter fran
civilsamhallesorganisationer, visualiseringsexperter och studiebesdk har genomférts. Lardomar
och erfarenheter fran Wisdome Malmds pedagogiska program, domvisningar, natverkstraff,
seminarier, branschtraff och arrangemang har ocksa inkluderats i denna férstudie.

5. KONTEXTUALISERING AV VISUALISERINGAR ANPASSADE TILL
DOMMILJOER SOM WISDOME MALMO
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5.1. Om Wisdome Malmé - en lekfull plats for seriosa fragor

Varen 2023 invigdes visualiseringsarenan Wisdome Malmé pa Malmé museum, med bland annat
en 360-graders visualiseringsdom med 60 platser. Motesplatsen erbjuder mdojligheter att med
visualiseringar till hjalp tillgangliggéra och véacka intresse for vetenskaplig data, och att forklara
fenomen som annars skulle vara foér omfattande, fér komplicerade eller fér sma att forsta. En lekfull
plats for seridsa fragor, dar visualiseringarna ger majlighet att vacka nyfikenhet och intresse hos
fler, med sarskilt fokus pa barn och unga. Métesplatsen bidrar darmed till att I6sa de
samhallsutmaningar vi star infor och gemensamt behover l16sa. Det ar viktigt att understryka att
Wisdome Malm¢é sérart ar att kunna vara utforskande inom en rad @mnen och se till att innovativa
processer kan ta plats for att I6sa samhallets framtida utmaningar. Wisdome Malmé handlar om att
skapa plattformar fér samarbete, dar stadens invanare kan forma framtiden tilsammans. Nya
innovationer eller prototyper fér hallbara I6sningar kan testas och utvecklas av saval publik som
framtida anvandare. For att I6sa framtidens utmaningar kravs ett brett samarbete mellan
manniskor fran olika bakgrunder, branscher och forskningsfalt.

Kopplat till framvaxten av Wisdome Malmé har ett brett regionalt natverk skapats. Satsningen har
involverat en rad organisationer under projekttiden, bade foretag, forskningsorganisationer,
féreningar och andra forvaltningar inom Malmo stad. Det ror sig om mer an ett 50-tal aktérer som
projektet har métt i olika sammanhang, fort samtal med och haft olika grader av ingaende
samarbeten med. Intresset for satsningen som en plats for kunskapsdelning, samarbete,
utveckling och innovation intensifierades allt eftersom den fysiska platsen tog form, och vikten av
museet som en facilitator for méten, dialog och innovation blev tydlig. Som facilitator har
satsningen varnat om ett avspant samtalsklimat, 6ppen attityd och laga trésklar, vilket har
uppskattats i samtalen med partners och intressenter. Detta forhallningssatt i en samverkan med
en relevant omvarld, ser museet som en framgangsfaktor for moétesplatsen i ett arbete kring
migration framgent. Som museum och visualiseringscenter ses Malmd museum ocksa i ett bredare
perspektiv som en fortroendefull part och motor i samtal och samarbeten kring hallbar stads- och
samhallsutveckling samt 6kad innovationskraft i regionen - med en stark férankring i samhallet
idag och ett framatblickande engagemang infor morgondagen.

Wisdome Malmé ar en del av den nationella satsningen Wisdome Sweden. Visualiseringsarenan i
Malmé har varit méjlig att realisera med stéd fran Knut och Alice Wallenbergs stiftelse, Europeiska
regionala utvecklingsfonden och Malmé stad, och i samarbete med bland annat Lunds universitet,
ESS, Altitude Meetings AB, Malmé universitet, Game Habitat och Blekinge Tekniska Hogskola.

5.2. Lardomar fran Wisdome Malmé ur ett anvandarperspektiv

Att visualiseringar berér och inspirerar, och skapar en langtan efter att ta reda pa mer har bade
varit en utgangspunkt och nagot som har bekraftats under utvecklingen av Wisdome Malmé. Ett
behov som har adresserats var att synliggora och tillgangliggéra komplexa samband, system och
perspektiv for att kunna mota de utmaningar och méjligheter som finns. Behovet finns bland olika
sektorer i samhallet, saval lokalt, regionalt som nationellt. Utifrdn denna ingang kan museet arbeta
med visualiseringar om migration som ar kanske ett av de amnen som de flesta vill sdga nagot om.
Med visualiseringar om migration pa Wisdome Malmé ar utgangspunkten att utga fran relevant
forskning och fakta kring migration och ta del av den mangfald av forskning som gors i Sverige och
internationellt.
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Verksamhetens lardomar fran driftfasen ar att demokrati och inkludering star i fokus. Wisdome
Malmé har identifierat ett vaxande behov av att synliggéra och tillgangliggéra komplexa
sammanhang for att méta samhallets utmaningar och mdjligheter pa olika nivaer. Visualiseringar
har bekraftats som kraftfulla verktyg som berér och inspirerar, skapar en langtan efter kunskap och
Okar forstaelsen for hallbara system och ny teknik. Genom att vara en éppen plats som engagerar
till medskapande av visualiseringar kan motesplatsen fungera som en kreativ larmiljé som tillater
barn och unga att arbeta och testa innovativa idéer. Det har varit viktigt att visa att visualiseringar
inte ska vara exklusiva for experter; allmanheten ska ha mdjlighet att skapa sina egna
visualiseringar. Detta synsatt stracker sig till stadsutveckling dar digitala verktyg mdjliggdr bredare
medborgardialog och deltagande. Att inkludera fler, aven de med begransade sprakkunskaper, i
demokratiska processer kan pa sikt 6ka innovationsférmagan och skapa en mer inkluderande
samhallsutveckling. Ett viktigt exempel pa detta ar Ung i Sommar 2023 da Wisdome Malmé hade
ett samarbete med stadens miljoforvaltning och stadsbyggnadskontorets 3D-team for att
undersOka krontackningen i staden. Tillsammans med en teknisk producent, en pedagog fran
Malmé museum och med representanter fran dessa férvaltningar skapade de ett underlag for
demokratisk inkludering av ungas perspektiv pa stadens grénska.

5.3. Omvarldsanalys av immersivitet och digitala domproduktioner

Branscherna som involveras i digitala domproduktioner ar manga och alla jobbar kring begreppet
“immersion” eller “immersivitet”. IMERSA, ett varldsomspannande natverk av professionella aktoérer
som skapar kollektiva immersiva upplevelser, definierar begreppet pa féljande vis:

“Immersion, det medvetandetillstand dar en persons medvetenhet om det fysiska jaget minskar
eller férsvinner genom att omges av en totalt fdngslande miljé”.

Enligt IMERSA-natverket har ordet immersivitet tilldelats allt ifrén handhallna videospel till
ultrahdgupplosta digitala presentationer pa stora hemisferiska domer med flerkanalig audio. Aven
system inom virtuell verklighet och forskningsdomer, sa kallade “caves” kategoriseras som
immersiva. Men essensen av immersiviteten ar att ge askadarna intrycket av att de befinner sig pa
den plats, i den rollen eller i det tillstand som avbildas av presentationen. Den skapade illusionen
bygger pa att man lyckas lura flera sinnen, framst syn och hdrsel, och att man eliminerar eller
reducerar alla signaler som skulle kunna bryta illusionen.

Under studiebesdken i ramen for forstudien har det konstaterats att inte allt som kallas for
immersivt lyckas lura sinnena och att det kravs en fangslande berattelse, kontext eller bakgrund
samt hdgupplosta medier for att lyckas. | vissa fall kravs det aven interaktivitet for att uppleva en
total immersion.

| en kollektiv upplevelse, som bade en utstallning och en domupplevelse ar, ar det sarskilt viktigt
att fokusera pa en meningsfull berattelse for att fangsla dskadarna. Exempel pa detaljer som
distraherar fran den “immersiva” upplevelsen ar:

o Monet's Garden — The Immersive Experience utstallningen i Stockholm, dar projektorernas
blandande ljus, de 6ppet synliga kulisserna och oskarpa i projektionerna hindrade
askadarna fran att uppleva total immersion.
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o Immersive Days pa Inter Arts Center, Lund universitet, i Malmo6 dar programpunkten “River
Biographies” anvande sig av publiken som deltagare som delades in i tva grupper.
Deltagarna kande inte varandra. Alla fick bara tradldésa horlurar som spelade en berattelse
inbaddad i ett ljudverk, medans ena gruppen aven fick bara 6gonbindel s att de bara sag
ljus och skuggor. Deltagarna utan 6gonbindel fick instruktioner i sin ljudberattelse att leda
de “blinda” personerna och de “blinda” fick héra en beréattelse som illustrerade den passiva
sidan av upplevelsen. Sedan byttes rollerna. Aven om premisserna var skapade for
immersivitet genom att flera sinnen (syn, hérsel och kénsel) blev mer fokuserade, sa var
sjalva upplevelsen sa stark att flera av de “blinda” kande sig évervaldigade och boérjade
fundera pa metaniva kring sin immersion. Nagra deltagare kande maktléshet, obehag och
viljan att lamna som distraherade fran upplevelsen.

For att bygga broar mellan det fysiska och det digitala, och for att skapa immersivitet som tillater
deltagarna att samtycka till upplevelsen kan inspiration hamtas t.ex. fran spelgenret “pervasive
games” - spel som utvidgar den digitala spelupplevelsen ut i den verkliga varlden genom att
anvanda realtidsdata kring spelarnas aktuella sammanhang for att leverera en spelupplevelse som
férandras beroende pa hur spelarnas kontext férandras. Saledes blir spelaren frikopplad fran
konsolen och upplever ett spel som sammanvavs med den verkliga varlden. Dessa spel bygger
enligt Benford, Magerkurth och Ljungstrand (2005) pa tre teknologier: en display som kan visa
digitalt innehall medans spelarna ror sig i den verkliga varlden, obehindrad tradlés kommunikation
med servrar och andra spelare samt sensorteknologi som kanner av spelarnas kontext med hjalp
av t.ex. GPS, kameror, mikrofoner, eller fysiologiska sensorer. Pa grund av den inblandade
interaktiviteten finns det stor potential fér dessa spel att fangsla spelarna dven med distraktioner
fran omvarlden som har en naturlig plats i genret.

Nar det galler fulldome-formatet, som avser uppslukande kupolbaserade videoprojektionsmiljoer
dar tittaren omges av videoprojektionen i en hemisfarisk betraktningsvinkel, ar kupolen fylld med
realtidsanimationer (interaktiva) eller med férrenderade (linjara) datoranimationer, live-capture-
bilder eller sammansatta miljder (https://www.imersa.org/immersive-media). Aven om astronomi
tidigare har varit det vanligaste amnet finns det inga innehallsbegransningar och det anvands aven
for underhallningsshower och andra hyperrealistiska presentationer. Enligt IMERSA har det under
de senaste tva decennierna skett en forflyttning fran klassiska planetarier till en konvergens av
teknologier och tekniker i domteateromradet med syftet att presentera virtuell verklighet, numeriska
simulationer, 360 bio och immersiva performanceverk. Den moderna fulldometeatern ar designad
som motesplats for immersivt berattande, med mjukvara for simulationer i realtid som aterskapar
ett interaktivt virtuellt universum inuti domen. Dessa virtuella miljéer later publiken fa direkta
upplevelser av en plats eller ett fenomen som skulle bli svart eller omgjligt att observera i
verkligheten. Darmed har fulldomevisualiseringar aven blivit ett kraftfullt pedagogiskt verktyg.
Kombinationen av det storskaliga synfaltet och interaktionen med innehallet som tillhandahalls for
att skapa unika interaktiva berattelser forbattrar inlarningsprocesserna eftersom askadarna deltar i
samarbetsbaserade kollektiva upplevelser i domteatrar:

e dar video och ljud verkligen omger publiken
e dar en kanslomassig reaktion framkallas genom sensorisk forskingring, vilket forstarker var
medvetenhet
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e som kraver uppmarksamhet och maskerar distraktioner sa att publiken enkelt kan folja
handlingen
e och som ger en unik kansla av sjalvmedvetenhet i tid och rum

| fulldome-formatet finns en mangfald av tillgangligt innehall som:

e Filmer

o Spel

¢ Visuella konst- och musikupplevelser
e 360 filmer

o 3D modeller och miljéer (som skapas med t.ex. Unreal Engine, Unity eller visualiseras
direkt i planetariemjukvara)

o Interaktiva visualiseringar (med teknologier som leap motion, djupkameror, sensorer)

e Databaserat realtidsinnehall (dataset av rymden, SOS (Science on a Sphere) etc.)

5.4. Vetenskaplig datavisualisering vs konstnarlig gestaltning som visualisering

Foljer man férutsattningarna for att skapa en fangslande upplevelse som namns i
omvarldsanalysen (avsnitt 4.3.) finns det ingen stor skillnad mellan produktionsférutsattningarna for
vetenskaplig datavisualisering eller konstnarlig gestaltning av visualiseringar i fulldomemiljon. Det
de har gemensamt ar behoven av en stark berattelse eller kontext for att vara meningsfulla och av
en immersiv design av upplevelsen som berdr ett flertal sinnen eller baddar in den synliga
verkligheten pa ett lekfullt satt i berattelsen, likt designkriterierna for spelgenret pervasive games
(kan dverséttas till genomtrangande spel). Aven ur ett larandeperspektiv galler férutsattningen av
en stark berattelse eller kontext for att en larandeprocess kan ske. Framfor allt nar konst, teknologi
och vetenskap mots finns det stor potential for 6kad framgang inom larande, om ratt kunskap finns
hos institutionerna for larande. Ett exempel ar den aktuella svenska laroplanen - LGR11 - som
2018 inférde programmeringskrav i matematik- och teknikundervisningen i Sveriges grundskolor.
Larare som sjalva inte lart sig att programmera under sin hogskoleutbildning skulle omedelbart
bdrja att integrera programmering i sin undervisning. Enligt Peter Vinnervik (2021), forskare vid
den teknisk-naturvetenskapliga fakulteten i Umea, visade hans forskning att det finns stora
utmaningar for larare och riskerna kring elevernas kunskap med att integrera programmering
amnesodvergripande i matematik- och teknikundervisningen. Den bristande
programmeringskunskapen hos larare och darmed svarigheten att uppratthalla flexibla
utlarningssatt framkallar riskerna kring lararnas och elevernas kunskap pa djupet, ojamlikhet
mellan olika skolor och en fragmenterad eller ytlig kompetens hos eleverna nar
programmeringskraven inte definieras tillrackligt.

| en pilotstudie Freeman et al. (2014) kring musikaliska programmeringsapplikationer visades att
programmering med ett estetiskt syfte hdjer kreativiteten och att framfoér allt kvinnliga och
minoritetsdeltagare i studien visade dkat engagemang samt ékade positiva resultat an med
programmering i tekniskt-matematiska sammanhang. Detta tyder pa att en integration av
programmering i de estetiska skolamnena kan 6ka forstaelsen fér och kunskapsnivan inom
programmering och datavetenskap for alla. Den estetiska kontexten blir darmed mer inkluderande
nar nybdrjare lar sig att programmera.
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Inom konst och de estetiska amnena finns det ett naturligt utforskande arbetssatt som aven kan
gynna laroprocesser inom andra sammanhang. | och med Malmé museums roll inom den kulturella
allemansratten som finns for alla elever i Malmo stad ar denna kontext av den svenska laroplanen
hogst aktuellt. En utstallning om migration anpassad till Wisdome Malmo ger museet mgjlighet att
Oka intresset for STE(A)M - dmnen (naturvetenskap, teknik, ingenjorsvetenskap, konst och
matematik), bland Malmoés barn och unga.

5.5. Effektmal
Forstudiens effektmal ar:

e att ett beslut om férstudiens rekommendationer fattas utifran detta underlag
e att forslag om att genomféra bada former av visualiseringar ar att rekommendera for att
uppna samtliga av kulturnamndens mal

Vid genomférande av visualiseringsforslagen beddoms (i detta tidiga skede) att effektmalen ar:

e Genom att bygga innehall till museet med samskapande metoder starks inte bara Malmos
tillgang till det digitala kulturarvet utan ocksa en mdjlighet till demokratisering i utvecklandet
av det gemensamma kulturarvet.

e | utvecklingen av forstudien har det framkommit i samtal med omvarlden att interaktiva
inslag ar viktiga for att starka delaktighet och engagemang hos besdkarna, i synnerhet hos
barn och unga.

e Att infor varje visualisering i Wisdome Malmé genomférs pedagogiska program eller
arrangemang for att starka det demokratiska samtalet och museets som en relevant plats
for att dela kunskap om migration utifran flera perspektiv.

5.6. Bestallare
Bestallare av forstudien ar kulturnamnden Malmo stad.

6. EXEMPEL PA FORSKNINGSINRIKTNINGAR OM MIGRATION

Projektgruppen har arbetat med litteraturstudier, undersokt rapporter om migration, museer,
kulturarv, visualiseringar och immersivitet. Samtal har gjorts med forskare och representanter fran
civilsamhallesorganisationer, visualiseringsexperter och genomfért studiebesdk. Lardomar och
erfarenheter fran Wisdome Malmés pedagogiska program, domvisningar, natverkstraff, seminarier,
branschtraff och arrangemang inkluderas i denna forstudie.
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6.1. Forskningsmiljéer om migration och mangfald av perspektivinom forskningsfaltet

Amnet migration tillats inte reduceras till att enbart undersoka rérelseménster fran stad, land,
kontinent. Forskningsfaltet ar brett och djupt och det finns en rad akademier som arbetar med olika
perspektiv pa migration. En av samarbetsparterna i EU-projektet som bidrog till etableringen av
dommiljén Wisdome Malmo var Malmé universitet och som idag visar ett intresse for att samtala
om eventuellt samarbete i framtiden om visualisering om migration.

Malmo universitet

Dialog har forts med Malmé universitet, som bedriver en omfattande forskning och verksamhet
kopplad till migration, bland annat vid dess forskningscentrum for studier av migration, mangfald
och valfard (Malmé Institute for Studies of Migration, Diversity and Welfare — MIM). MIM grundades
2007 med malet att starka Malmo universitets migrationsforskningsprofil. MIM skulle ocksa fungera
som en plattform for att utdka Malmo universitets internationella natverk och bygga broar mellan
universitetet och icke-akademiska aktorer. Forskningscentrumet bestar av en karna av senior- och
juniorforskare och ett stort internationellt natverk av anslutna forskare. MIM ar regelbundet vard for
framstaende professorer i IMER-amnet fran hela varlden. Forskningscentrumet har en
tvarvetenskaplig profil och forskarna inom centrumet och dess omfattande natverk utvecklar,
undersoker och utbyter kunskap om internationell migration och etnisk mangfald. Forskningen
klassificeras under foljande teman:

- Mobilitetsmonster och demografi.

- Flyktingmottagande och integration i en inledande fas.

- Diskurser om och attityder till internationell migration, integration och mangfald.
- Langsiktig integration, medborgarskap och ackulturation.

(www.mau.se, hamtat 2023-11-06)

MIM har meddelat att de ar valdigt intresserade av fortsatta diskussioner kring ett samarbete.

Utdver Malmé universitet finns det flera forskningsmiljéer runt om i Sverige som forskar om
migration. Om framtida visualiseringar om migration ska utvecklas da bor ansvarig projektledare
etablera ett vetenskapligt rad for att fanga in den mest relevanta data och forskning som
visualiseringen bor utga ifran. Nedan ndmns nagra exempel pa forskningsmiljoer.

Lunds universitet

Pa Lunds universitet finns det olika ingangar till forskning om migration. Pa juridiska fakulteten
finns forskning om migrationsratt med fokus pa bland annat staters skyldigheter gentemot
migranter, asyls6kande och flyktningar. Pa Socialhdgskolan studeras hur det sociala arbetet
konceptualiseras i migrationsrelaterade fragestalliningar.

(www.lu.se, hamtat 2023-11-06)
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REMESO, Institute for Research on Migration, Ethnicity and Society vid Linképings
universitet.

REMESO ar ett institut for forskning om etnicitet, migration och samhalle. Institutet arbetar utifran
fem inriktningar pa migration:

- Globalisering och omvandlingen av normativa och juridiska ramverk

- Medborgarskap och etniska relationer: sociala, kulturella och historiska perspektiv

- Migration, valfard och arbetets politiska ekonomi

- Migration, offentlig service och halsa

- Post-nationella strategier for tillvaxt, inklusion och mangfald
(https://liu.se/forskning/institutet-for-forskning-om-migration-etnicitet-samhalle-remeso, hamtad
2023-11-06)

Stockholms universitet

Stockholms universitet bedriver forskning om migration i relation till utbildning, integration och
mobilitet. Universitet utmarker sig i migration i relation till mobilitet och har blivit ett av institutets
starkaste forskningsomraden. De studerar bland annat arbetsmigration inom och fran Asien,
flyktingmigration fran Mellandstern och Afrika till Europa, deportering av asylsdkande som fatt
avslag i Sverige, pensionarsmigration och husvagnsturism fran norra till sédra Europa, elitmigration
till Sverige samt migrantlitteratur.

(www.su.se/forskning, hamtad 2023-11-06).

Mangkulturellt centrum

Mangkulturellt centrum ar en kommunal stiftelse och en mangvetenskaplig forskningsmiljo.
Centrumet ar aven ett kultur- och kunskapshus med expertis inom demokrati, jamlikhet,
segregation, rasism och kulturarv. Forskningen tar avstamp i fragor relaterade till internationell
migration, etniska och transnationella relationer samt interkulturella fragor.
(www.mkcentrum.se, hamtad 2023-11-06)

7. INRIKTNING PA VISUALISERINGAR FOR WISDOME MALMO

7.1. Vetenskaplig visualisering av forskning och data om migration

Wisdome Malmd kan med visualiseringar till hjalp tillgangliggdéra och vacka intresse for
vetenskapliga och komplexa data, och att forklara fenomen som annars skulle vara for omfattande,
for komplicerade eller for sma att forsta. Med visualiseringar som redskap kan varlden,
forskningen, datidens handelser och framtidens utmaningar géras mer begripliga, och kunskap
mer tillganglig. Dommiljon har mdjligheten att skapa en gemensam immersiv upplevelse, och en
god bas fér samtal och vidareutveckling av det upplevda tillsammans — i till exempel seminarier,
pedagogiska program och andra typer av kringverksamhet.
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| relation till temat migration finns mojligheter att med vetenskapliga data som grund pa ett
intressevackande satt presentera floden av migration visuellt - fran datid till samtid och fran det
lokala till det globala. Med val av raster kan till exempel ocksa olika anledningar till migration
presenteras, liksom vilka konsekvenser olika tilltdnkta scenarier kan fa.

| en tid av oro 6ver bland annat faktaresistens och falska nyheter s& kan denna typ av arbete, i
samarbete med vetenskapliga institutioner och val grundad statistik, vara extra vardefull. Att sedan
félja upp de vetenskapliga visualiseringarna med en programverksamhet - som dven den
genomfors i samarbete med till exempel frivilligrorelsen och akademin - bidrar med sina sjalvklara
inslag av dialog och delaktighet till den sociala hallbarheten.

Vetenskapliga visualiseringar i dommiljén bidrar ocksa till det utvecklingsarbete som ar av standig
vikt och aktuellt vid en plats som Wisdome Malma. | detta I6sningsalternativ ligger ett
utvecklingsarbete inbakat; i att finna basta tekniska och upplevelsemassiga forutsattningar for att
presentera 6nskade data bade intressevackande och andamalsenligt. De visuella I6sningarna
behover tas fram i samarbete och samskapande med kompetenta partners, partners med vilka vi
finner en 6Gmsesidig “win-win”, och som darmed kan bidra till malsattningen med satsningen.
Inom ramen for férstudien har dialoger forts bland annat med akademi- och kultursektorn, vilka
redovisas pa annan plats i denna rapport. | samtalet med representanten for InfraVis vid KTH
(National Research Infrastructure for Data Visualization) framkom att:

“It is a visual analytical journey supported by data that allows us, the audience in the dome, to
travel together, as one explorer. The dome theater allows us to do a collective journey and to take
part of different perspectives on data. It is an opportunity to tell a story based on research data that
you can follow up with questions engaging a larger audience” (samtal med Mario Romero,
universitetslektor vid KTH, 8 nov 2023)

7.2. Visualisering som konstnarlig gestaltning om migration

Bade konst, vetenskap och teknik omdefinierar gradvis var varld nar varje omrade ackumulerar ny
kunskap, mening och varde. Konstnarlig produktion har den ojamfdrliga egenskapen att utforska
och visualisera aven de mest komplexa berattelser pa spekulativa och omvalvande satt. Det finns
helt enkelt inte bara en slutsats. Darfor kan samarbeten inom omradena konst, vetenskap och
teknik foresla alternativ till traditionell akademisk forskning och framja en korsbefruktning mellan
discipliner dar metoder och innovationer delas, omvandlas, tilldmpas och bildar en ny enhet.

Konsten tar bort vetenskap och teknik fran deras funktionella miljéer och placerar oss i nya
estetiska relationer med bilder, ljud, texter och andra medieformer, medan tekniska verktyg
forbattrar och paskyndar vara férmagor och erfarenheter nar vi lar oss. Dessa mdjligheter att
uppfatta och kdnna pa nya satt genom alternativ, teknisk estetik ar viktiga for att nyansera breda
samhalleliga uppfattningar.
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Det strategiska arbetet med konstnarlig formedling i en domteater kommer att ge Malmé museum
nya malgrupper inom omradena konst, vetenskap och teknik. En digital konstnarlig gestaltning
kommer att skapa nytt lokalt engagemang fran olika grupper och samhallen som kommer att
frAmja samtalen om sociala och politiska fragor kring begreppet migration.

Genom att engagera konstnarer kan vi framja en utveckling av var gemensamma nutid och framtid
genom att skapa autentiska forbindelser dar besdkaren kan fa kunskap och informera sig om de
holistiska miljéer som vi befinner oss i. Konstnarlig formedling underlattar framjar gemensamma
upplevelser som kan dverbrygga sociala klyftor, framja empati och starka demokratin i samhallet.
Fordelarna med konstnarliga samarbeten ar darfor bade mangsidiga och betydelsefulla och
kommer att framja upplevelser som har potential att férandra och utvidga var férstaelse om
migration och dess djup.

7.3. Kulturnamndens mal

De bada formerna av visualisering som foéreslas i denna forstudie svarar mot samtliga av
kulturnamndens mal.

8. FORUTSATTNINGAR OCH MOJLIGHETER | WISDOME MALMO

8.1. Tekniska forutsattningar och méjligheter

Wisdome Malmé ar en omslutande och immersiv visualiseringsarena, utrustad med fem Christie
Gryffin 4K32-RGB 3D-projektorer med 0.9:1 objektiv, 120Hz 3D stereo och uppldsningar upp till
4096x2160@60Hz 4:4:4 8Bit som mojliggdr sdomldsa visualiseringar pa en 165 graders domkupol
med 11,6m i diameter och en tilt pa 26 grader. Det finns ett ljudsystem i 5.1 surround (Surround
Cinema Series) som styrs via DANTE-natverk pa ett Behringer Wing mixerbord med 32
inputkanaler och lokal i/o 16/8.

Serveruppsattningen bestar av en huvudserver med RTX A4000 SkyVision GPU-server med fem
3D-klustrar som anvander sig av RTX A4000 GPUer. Totalt finns det alltsd 10 datorer, lankade till
5 projektorer for att kdra 2D eller 3D visualiseringar av filmer eller realtidsinnehall i mjukvaran
Digital Sky Dark Matter. Denna mjukvara anvands for rymdvisualisering, show control, ljusstyrning,
ljudstyrning, filmvisning, pedagogiska program, presentationer, capture system, interaktiva
respondrar likt mentimeter, visualisering av 3D-modeller och miljder m.m. Dark Matter ar
installerad pa huvudservern.

Utdver huvudservern finns det aven en “labbserver” med RTX A6000 GPU och en
outputkonfiguration av 5x4K. Labbservern ar tilltankt att anvandas for testbaddsverksamhet,
experiment och labb. Medans mjukvaran Dark Matter i forsta hand ar planetariemjukvara, finns det
utrymme for annan mjukvara pa labbservern. | nulage finns det Unreal Engine och open-source
mjukvaran Open Space installerade dar, men det fungerar aven att installera korbara .exe-filer.
Darmed kan aven forprogrammerade upplevelser i 3D realiseras. Till 3D-applikationer anvands ett
aktivt 3D-system. Ljuset i Wisdome Malmo bestar av arbetsbelysning och LED cove-belysning som
ar programmerbar.
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8.1.1. Teknisk specifikation
Se bilaga Teknisk specifikation och leveransguide.pdf

8.1.2. Kompletterande teknisk utrustning (labb & lér)

For att mojliggdra labb- och laroverksamhet i och kring Wisdome Malmé finns det dven
kringutrustning som 3D-skanner och 3D-skrivare, 360-graders kamera, ambisonisk ljudinspelare,
ljudkort och VR-glaségon.

Fér mer ingéende specifikationer, se bilaga Oversikt tekniklistan.pdf.

8.2. Innehallsmassiga forutsattningar
8.2.1. Befintliga visualiseringar

| Wisdome Malmds system finns det nagra visualiseringar som kan passa in pa temat

migration. Till exempel ett dataset som heter “SOS — Science on a sphere”
(https://sos.noaa.gov/). Science On a Sphere ar fran borjan ett globalt displaysystem som
projicerar visualiseringar av planetara data pa en fysisk sfar for att illustrera vetenskap kring
jordens system for manniskor i alla aldrar. Datan som anvands kan i Wisdome Malmé projiceras pa
en virtuell sfar pa kupolen och mjukvaran Dark Matter maojliggor en interaktiv upplevelse av datan
som forstarks i dommiljon da det dels ar mojligt att fardas narmare sfaren och zooma in pa olika
detaljer. Och dels kan den omgivande visualiseringen av rymden skapa en djupare férstaelse och
battre inlevelse an i utstallningar dar det kan finnas fler element an globen. Atmosfaren i domen,
dar omgivningen ar nedslackt, skapar ett fokus och ett lugn som inte alltid kan uppnas i belysta
utstaliningsmiljoer.

8.2.2. Befintlig mjukvara och dess mdjligheter

Mjukvarorna som finns i Wisdome Malmo bidrar till manga olika typer av visualiseringar. DigitalSky
Dark Matter visualiserar rymden, film i fulldomeformat eller 360-format, 3D-objekt och 3D-miljGer i
.obj-format. Open Space visualiserar rymddata och Unreal Engine samt kdrbara .exefiler kan
visualisera 3D-miljder och —objekt.

| Dark Matter kan aven JavaScript anvandas for att programmera visualiseringar.
Utdver de installerade mjukvarorna kan capturesystemet visa innehall via HDMI fran t.ex. en
ansluten dator, surfplatta, eller andra maskiner i olika visningsformat.

8.2.3. Praktisk kunskap fér samskapandeprocesser

Utifran erfarenheter fran testperioden i ramen fér Wisdome Innovation kan konstateras att
domproduktioner ar ett ndgorlunda langsamt medium att arbeta med.

En viktig aspekt att tdnka pa infor produktionen av visualiseringar till Wisdome Malmo ar
tidsperspektivet. Nar externa parter producerar innehall ar det av vikt att planera for ett tatt
samarbete med teknisk utvecklare pa plats da det alltid behdvs tid for dverforing av innehall och
tester kring grafik, prestanda, utseende och utformning. | fall dar innehallet ar interaktivt behdvs
aven anvandartester.

Att skapa innehall till Wisdome kan liknas med en designprocess vid interna och externa
produktioner. For att gestalta en berattelse kravs det oftast ett manus for upplevelsen,
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forproduktionstid av innehallet, forproduktionstid pa plats, tester av innehallet, utvardering,
anpassning och nya tester innan en slutgiltig leverans kan ske.

8.2.4. Forutséttningar for produktion av en visualisering anpassad till Wisdome Malmé

For att producera visualiseringar till Wisdome Malmé kravs en gedigen forkunskap kring fulldome-
formatet, filmproduktion for fulldome, 3D-visualisering, programmering for 3D- och 360-miljcer eller
jamforbar kunskap. Aven med rétt férkunskap behdvs ett samarbete med en av Wisdome Malmds
tekniska utvecklare for att sakerstalla att systemet skots pa ratt satt och att innehall importeras
eller ansluts pa ratt vis.

Nar det galler interaktivitet finns det flera méjligheter - de interaktiva respondrarna i varje stol gar
att programmera med JavaScript for anvandning med Dark Matter. Detta bidrar till interaktiva
upplevelser och omrdstningar som bidrar till det demokratiska samtalet. En annan mojlighet ar att
integrera sensorer i upplevelsen genom att t.ex. placera microcontrollers och sensorer i domen,
skapa natverksbundna interaktioner eller liknande. Effekten av kollektiva interaktioner ar att
forstaelsen om amnet migration fordjupas och att delaktigheten framijas.

8.2.5. Forutséttningar for en leverans av ett befintligt verk till Wisdome Malmé

Ifall det finns ett fardigt verk som ska anvandas i Wisdome kravs det en kommunikation med en av
Wisdome Malmds tekniska utvecklare for att sakerstalla och testa att formatet fungerar i Wisdome
Malmo.

9. TIDSPLAN FOR VISUALISERINGAR

Tiden for att utveckla de féreslagna digitala visualiseringar till Wisdome Malmé bedéms till ca ett
ar.

Tidsplan for vetenskaplig visualisering om migration

Fas 1. Forberedelse (personal, organisation, kommunikation, administration)
Fas 2. Organisera dialogméten (ca. 2 st) for att ringa in ingangar och perspektiv till migration, samt
kartlaggning av forskningsmiljéer och etablering av vetenskapligt rad. Planering av pedagogik.
Fas 3. Fardigstallande av vetenskapligt underlag (denna fas ar tidskravande)
Fas 4. Produktion av vetenskaplig visualisering
Utveckling av pedagogik
Utveckling av forelasningsserier, workshop, samtal m.fl
Fas 5. Lansering av vetenskaplig visualisering
Fas 6. Ingar i ordinarie verksamhet, publika arrangemang och pedagogisk verksamhet
Fas 7. Utvardering och rapportering

Tidsplan for konstnarlig gestalthning om migration
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Fas 1. Forberedelse (personal, organisation, kommunikation, administration)
Forberedelse infor ett open call/sammansattning av jury/samarbete med Konsthallen och
Konstmuseet
Fas 2. Organisera dialogmdéten (rekommendation minst 2 st) for att ringa in ingangar och
perspektiv till migration, samt kartldggning av forskningsmiljéer och etablering av vetenskapligt rad.
Planering av pedagogik.
Fas 3. Fardigstallande av vetenskapligt underlag (denna fas ar tidskravande)
Fas 4. Produktion av konstnarlig gestaltning (visuell artist)
Utveckling av pedagogik
Utveckling av férelasningsserier, workshop, samtal m.fl
Fas 5. Lansering av konstnarlig gestaltning
Fas 6. Ingar i ordinarie verksamhet, publika arrangemang och pedagogisk verksamhet
Fas 7. Utvardering och rapportering

9.1. Ekonomisk kalkyl

Budgetforslag for genomférande av tva former av visualiseringar anpassade till Wisdome Malmd
bifogas. Budgeten inkluderar tjanster, utveckling av tva former av visualisering, pedagogiska
program och arrangemang.

10. ANALYSER

10.1. Kartlaggning av malgrupper

Visualiseringarna kan uppmuntra malgrupper till att utforska, utveckla nya upplevelser, dela nya
kunskaper och perspektiv pa migration. Med Wisdome Malmé kan olika typer av arrangemang,
pedagogiska program och samtal ta plats och framja interaktiva och kollektiva upplevelser for att
fordjupa forstaelsen om migration. Malgrupper som visualiseringarna riktar sig till ar:

e Malmobor

e Barn och unga (lokalt och regionalt)
o Skolor (lokalt och regionalt)

e Akademi (studenter och forskare)

e Civilsamhallesorganisationer

e Kulturarvsinstitutioner

o Fria kulturlivet

| enlighet med kulturella allemansratten prioriteras:

e Barn och unga
e Elever fran arskurs 6, 9 och gymnasiet
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10.2. Konsekvensanalys av att utveckla visualiseringar

Skapandet av visualiseringar om migration kan bidra till att starka museets position som en
relevant samhallsaktor, och som en plats for reflektion och diskussion. En plats dar medborgare
kan engagera sig i de aktuella och ibland kontroversiella amnen som migration beror.

Detta engagemang ar viktigt for att framja demokrati och 6ppenhet. Genom att visualisera
migration kan museet bidra till en 6kad medvetenhet om olika perspektiv och erfarenheter, vilket i
sin tur kan starka demokratiska varden.

Visualiseringar om migration kan ocksa kopplas till kulturarv. Manniskors rérelse och moéten éver
granser har historiskt sett varit en del av vart kulturarv. Genom att belysa dessa aspekter av
migration kan museet bidra till en dkad forstaelse for det gemensamma kulturarvet och de
kulturella méten som har format samhallet.

| linje med hallbar utveckling och kulturnamndens mal kan museet fungera som en plats for
kunskapsspridning och medvetenhet om globala fragor, och det dockar val in i Malmé som en
internationell stad. Visualiseringar om migration kan vara ett verktyg fér att framja en hallbar och
inkluderande framtid genom att lyfta fram de utmaningar och méjligheter som migration innebar.

Skapandet av visualiseringar om migration kan bidra till museets mal att utveckla Wisdome Malmo
som en plats fér samskapande och starkta samarbeten i regionen. Genom att engagera olika
samhallsgrupper och involvera dem i skapandet av dessa visualiseringar kan museet bli en plats
dar olika perspektiv och erfarenheter sammanflatas for att skapa en meningsfull och inkluderande
berattelse om migration.

Sammanfattningsvis kan visualiseringar om migration pa museet generera positiva effekter genom
att 6ka medborgarnas engagemang, starka museets samhallsrelevans, framja demokrati och
Oppenhet, bredda kulturarvet, stédja hallbar utveckling och uppfylla museets 6vergripande mal for
samskapande och samarbete i regionen.

10.3. SWOT-analys

Styrka med férstudiens rekommendation Svagheter (internt)
(internt)
o Kompetensforsorjning for att na en
Férmedla kunskap Wisdome Malmo utstallning
Berika Malmds historia e Att arbeta i bred dialog for att
Empati starks samproducera en utstallning kraver
tid.

Demokratin starks

Museet skapar engagemang
Samlingarna

Wisdome Malmé som ar ett

e Vid ett positivt beslut, ar det en
svaghet om bestallningen, vid steg
tva, ar otydlig.
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interaktivt och kraftigt
kommunikationsmedium

e Utveckla relevanta pedagogiska
program for barn och unga

Svaghet om det inte tillsatts en
arbetsgrupp som far i uppdrag att ta
fram visualiseringar om migration
(producenter, pedagoger, tekniker
m.fl.)

Méjligheter (externt)

e Enligt museilagen “ska ett museum
utifran sitt amnesomrade bidra till
samhallet och dess utveckling
genom att framja kunskap,
kulturupplevelser och fri
asiktsbildning”. Med visualiseringar
om migration bidrar museets till ny
kunskap, fri asiktsbildning, framja
dialog och darmed till en
demokratisk samhallsutveckling.

e Malmaoborna far tillgang till ny
kunskap och till en
visualiseringsarena dar dialog
framjas.

e Malmé museum har tillganag till
Wisdome Sverige — nationellt
domnatverk

e Med visualiseringarnas hjalp kan
museet na ut till manga malgrupper

o En kollektiv resa dar besdkare kan
ta del av varandras perspektiv for att
pa djupet kunna forsta migrationens
olika processer och perspektiv

Hot (externt)

Om finansiering till att utveckla
visualiseringar om migration saknas
kan det utgora ett hot.

Saknas samarbetspartners som ar
intresserade av att samproducera
utstallningen.

10.4. Analys av genomforbarhet

10.4.1. Tekniskt

Det ar tekniskt mgjligt att genomféra bada former av visualisering anpassad for dommiljé.
Det finns bade teknisk infrastruktur och kompetens pa Wisdome Malmé som goér det majligt

att utveckla bada former av visualiseringar.

10.4.2. Kompetensmaéssigt/Organisatoriskt

Projektets genomforbarhet beror pa tillgangen till ratt kompetens i projektets organisation.
For att samproducera visualiseringarna har det identifierats foljande kritiska funktioner (se
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bilaga Budget.

Infrastruktur for samarbete mellan interna och externa parter behdver finnas och en lamplig
plattform fér kommunikation och dokumentation av projektets arbete behdvs. Ett nara
samarbete mellan interna och externa parter ar av vikt fér att lyckas med samskapande
processer och utveckling av interaktiva visualiseringar.

10.4.3. Kritiska framgéangsfaktorer

11.

For att kunna utveckla en aktuell, och intressevackande visualisering om migration kravs
relevant forskningsdata. Det ar darfor avgoérande att ansvarig projektledare far maojlighet att
etablera ett vetenskapligt rad som kan sakra underlag till bade en vetenskaplig visualisering
om migration och/eller digital konstnarlig gestaltning. Tid for att organisera och etablera ett
rad ar en forutsattning for att luckas valja ut samt fa tillgang till relevant data. En viktig
rekommendation ar att projektledare engagera civilsamhallesorganisationer, fria kulturlivet,
kulturarvsinstitutioner, barn och unga i olika dialogméten i ett tidigt skede infér produktion av
visualisering.

REKOMMENDATIONER

Resultatet av utredningen visar pa tva nya, innovativa och samskapande former for visualisering
av migration anpassad till Wisdome Malmé. De kan inga i programutbudet for Wisdome Malmo:

Den ena formen ar att skapa visualiseringar med utgangspunkt i vetenskaplig data och
forskning om migration. For denna typ av visualisering rekommenderas ett nara samarbete
med akademi, civilsamhallesorganisationer, barn och unga och kulturarvsinstitutioner. Det
finns tekniska forutsattningar for att producera visualiseringar av data med utgangspunkt i
den mjukvara som finns pa Wisdome Malmo. Visualiseringar av en stor mangd data som
Oversatts i ett visuellt sprak i en dommiljo tillater en bred grupp personer att ta del av och
utforska komplexa samband och skapa kollektiva forstaelser for processer relaterade fill
migration. | utforskandet av vetenskaplig visualisering om migration engageras aven
féremal i samlingarna som bar pa berattelser och mojliggor att forskning och data
levandegdrs. | anslutning till visualisering om migration ingar utveckling av arrangemang. |
budgeten, se tabell 1, ingar kostnad for projektgrupp, utveckling av visualisering,
pedagogiska program och publika arrangemang.

Den andra formen ar att skapa en digital och immersiv konstnéarlig gestaltning av migration
dar vetenskap, konst och teknik moéts. Konstnarliga reflektioner kring vara samhallsfragor
kan ge oss nya ingangar till kunskap och erfarenheter. | framtagandet av en konstnarlig
gestaltning om migration har Malmo Konsthall och Malmé Konstmuseum uttryckt sitt
intresse om att samarbeta med Malmé museum. Har har det konstpedagogiska arbetet en

stor betydelse for tillgangliggérandet av verket. | anslutning till konstnarlig gestaltning om
30
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migration ingar utveckling av publika arrangemang. | budgeten, se tabell 2, ingar kostnad
fér skapande av konstnarlig gestaltning, pedagogiska program och arrangemang.

o Utifran forstudiens resultat ar reckommendation att utveckla de bada formerna av
visualiseringar genom att anvanda samma forskning/data. Anledningen till detta ar att den
vetenskapliga visualiseringen resulterar i ett omfattande och samproducerat underlag som
kan anvandas for att vidareutveckla en konstnarlig gestaltning. Med utveckling av bada
former av visualiseringar kan férstaelsen om migration 6ka och starkas hos olika
malgrupper.

Vid behov av prioritering av forslag om visualisering:

¢ Vid behov av prioritering av de bada alternativen ar slutrekommendationen att alternativ 2,
konstnarlig gestaltning om migration att féredra. Anledningen ar att den vetenskapliga
forskning/data om migration som tas fram ska kunna anvandas for att vidareutveckla aven
andra former av férmedling.

Foérslagen ovan dockar val in i Oppna Malmés 6vergripande mal om samskapande, delaktighet och
inkludering. Genom visualiseringar och arrangemang kan museet fortsatta vara en relevant
motesplats for samtida fragor sa att Malmo kan fortsatta vara en 6ppen och inkluderande stad.

De bada formerna av visualisering som féreslas i denna forstudie svarar mot samtliga av
kulturnamndens mal.

Utifran ICOM:s definition av museum ser vi att Malmé museums férslag om visualiseringar om
migration bidrar till bland annat att erbjuda kollektiva upplevelser dar samhallet gemensamt kan ta
del av ny kunskap och dka forstaelsen for komplexa samband inom migration:

"Ett museum &r en permanent institution utan vinstintresse som bidrar till samhéllet, som forskar,
samlar in, bevarar, uttolkar och stéller ut materiellt och immateriellt kulturarv. Museer ar 6ppna fér
allménheten, tillgéngliga och inkluderande och frdmjar mangfald och héllbarhet. De verkar och
kommunicerar etiskt, professionellt och med bred delaktighet, samt erbjuder allsidiga upplevelser
for utbildning, noje, reflektion och delning av kunskap.” (icomsweden.se)
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