Motion

Utveckling av spel for dldre

Malmé har blivit ett av de hetaste omradena i Europa for spelutveckling med spelféretag sasom
Massive Entertainment, lllusion Labs, Frogsong, 0 interactive, Avalanche, Tarsier och inte minst
King. Hundratals miljoner kronor omsitts arligen och manniskor fran drygt femtio lander valjer
att bosatta sig i Malmo for att utveckla spel.

Samtidigt 4r det ofta fokus pa och talas om digitaliseringen, stillasittandet och sysslolsheten fér
véra ildre pa dldreboenden. Varfér inte undersoka majligheten att pa négot satt samarbeta
med ndgot eller nigra av ovannamnda féretag i syfte att utveckla spel fér de dldre? Savil
ildreboendena som spelféretagen skulle tjana pa ett sddant samarbete. Bara fantasin satter
granser for vad man skulle kunna utveckla for de aldre, samtidigt som det finns en allt storre
efterfragan inom dldreomsorgen for fler varierande dagliga aktiviteter.

Utifrdn ovanstaende resonemang yrkar jag:
att Hilsa-, vard- och omsorgsforvaltningen ges i uppdrag att undersdka mojligheten och

intresset for att tillsammans med spelbolagen skapa dldrevénliga spel som kan anvdndas av vdra
brukare pa vara boenden.
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