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Sammanfattning
E-sport dr en vixande fritidssysselsittning som engagerar savil barn och unga som
aldre, i Malmo och runt om i virlden.

League of Legends ir ett av virldens storsta spel och e-sporter. League of Legends
LEC motsvarar ett Europamasterskap och hir samlas tusentals spelare och besokare pa
plats och miljoner aktiva ser LEC online. Nir League of Legends LEC genomfordes 1
Malmo Arena 2022 blev det utsélt pa rekordtid och 19 600 besokare fyllde arenan
under tva dagar. League of Legends LEC ir ett megaevenemang som stirker och
bygger Malmé stads varumarke samt position som spelstad vilket inbegriper savil
niringsliv som foreningsliv. Fritidsforvaltningen foreslar nimnden att hos
kommunstyrelsen anséka 2,3 miljoner kr f6r genomférandet av evenemanget.

Forslag till beslut

Fritidsndimnden foreslar kommunstyrelsen att gd vidare i processen med att anséka om
virdskapet League of Legends LEC 2027 tillsammans med Region Skane och Malmé
Arena.

Fritidsnamnden ansoker hos kommunstyrelsen 2,3 mkr f6r genomférande av LEC
2027.

Beslutsunderlag
e Tjinsteskrivelse fritidsnamnden 260826

e LEC Malmé 2022 Economic study

Beslutsplanering

Fritidsnamndens ordférandeberedning 2026-05-13
Fritidsnamndens Arbetsutskott 2026-05-21
Fritidsnamnden 2026-05-27

Fritidsnamndens ordférandeberedning 2026-06-03
Fritidsnamndens Arbetsutskott 2026-06-10
Fritidsnamnden 2026-06-16

SIGNERAD
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Fritidsnamnden 2026-08-26

Beslutet skickas till
Kommunstyrelsen

Arendet

E-sport dr en vixande fritidssysselsittning som engagerar savil barn och unga som
dldre, i Malmo och runt om i virlden. I Malmé finns ett starkt naringsliv kopplat till
spelutveckling och Malmé dr en viktig plats i e-sportvirlden.

League of Legends ir ett av virldens storsta spel och e-sporter och evenemanget
League of Legends LEC motsvarar ett Europamaisterskap. Hir samlas tusentals spelare
och besokare pa plats och miljoner aktiva ser evenemanget online. League of Legends
har en dedikerad spelarbas med omkring 117-125 miljoner aktiva spelare runt om i
virlden varje méanad.

LEC anordnades i Malmé 2022 och blev en succé. Malmo Arena saldes ut pa rekordtid
och evenemanget lockade 19 600 besokare. I utvirderingen av evenemanget
uppskattades den totala turismekonomiska effekten till drygt 52 mkr.

Stadens forvaltningsovergripande evenemangsgrupp (stadskontoret, fastighets- och
gatukontoret, kulturférvaltningen och fritidsforvaltningen) har utvirderat tidigare
evenemang (LEC 2022) och gbr bedémningen att evenemanget ansetts ligga 1 linje med
stadens nyligen beslutade evenemangspolicy. LEC bidrar till att stirka Malmds
attraktivitet som stad att leva, bo och verka i. Det bidrar ocksa till att inkludera fler barn
och unga i fritidsaktiviteter och erbjuda ett evenemang fér en malgrupp som inte alltid
synliggors. Dirutéver stirks Malmo som spelstad vilket sdrskilt lyfts fram i dialogen
med savil niringsliv som utbildningsaktorer.

LEC planeras att genomféras 25-26 september 2027 pa Malmé Arena.
Kringevenemang inkluderar aktiviteter runt om i staden f6r bland annat spelentusiaster,
foreningar och niringsliv. Tva veckor innan anordnas Malmé Game Week 2027.
Synergieffekter mellan dessa tva stora evenemang inkluderar bland annat
foreningsaktiviteter, marknadsféring, utbildningar och néringslivskonferenser.
Ambitionen ir att skapa en folkfest fylld med aktiviteter fo6r allt fran spelféreningar till
skolor, fritidsgardar, regionalt och kommunalt niringsliv. Evenemanget beriknas
attrahera manga besékare fran hela virlden, framfor allt Skandinavien, norra Europa
samt Asien.

For evenemanget dskas 2,3 miljoner kronor fran kommunstyrelsen enligt férdelningen
nedan. Region Skane, via Visit Skane, medfinansierar evenemanget med 400 tkr. Malmo
Arena blir avtalspart med rittighetsinnehavaren och bistar med savil kompetens som
teknik och attraktiv prissittning.

Budget for Malmé stad Ar 2027
Projektledning 300 000
Kringevenemang 500 000

Citydressing, marknadsforing 600 000
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Arena och omstillningskostnader 900 000
Totalt 2 300 000

Ansvariga

[Hir kommer namnet pa de chefer som 1 systemet har godkint drendet infér nimnd att
himtas in automatiskt. Du behéver bara skriva nagot under denna rubrik om du INTE
kommer att fa drendet godkint digitalt.]
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