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Sammanfattning 
E-sport är en växande fritidssysselsättning som engagerar såväl barn och unga som 
äldre, i Malmö och runt om i världen.  
 
League of Legends är ett av världens största spel och e-sporter. League of Legends 
LEC motsvarar ett Europamästerskap och här samlas tusentals spelare och besökare på 
plats och miljoner aktiva ser LEC online. När League of Legends LEC genomfördes i 
Malmö Arena 2022 blev det utsålt på rekordtid och 19 600 besökare fyllde arenan 
under två dagar. League of Legends LEC är ett megaevenemang som stärker och 
bygger Malmö stads varumärke samt position som spelstad vilket inbegriper såväl 
näringsliv som föreningsliv. Fritidsförvaltningen föreslår nämnden att hos 
kommunstyrelsen ansöka 2,3 miljoner kr för genomförandet av evenemanget. 

Förslag till beslut 
Fritidsnämnden föreslår kommunstyrelsen att gå vidare i processen med att ansöka om 
värdskapet League of Legends LEC 2027 tillsammans med Region Skåne och Malmö 
Arena. 

Fritidsnämnden ansöker hos kommunstyrelsen 2,3 mkr för genomförande av LEC 
2027.  

Beslutsunderlag 
• Tjänsteskrivelse fritidsnämnden 260826 

• LEC Malmö 2022 Economic study 

Beslutsplanering 
Fritidsnämndens ordförandeberedning 2026-05-13 
Fritidsnämndens Arbetsutskott 2026-05-21 
Fritidsnämnden 2026-05-27 
Fritidsnämndens ordförandeberedning 2026-06-03 
Fritidsnämndens Arbetsutskott 2026-06-10 
Fritidsnämnden 2026-06-16 
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Fritidsnämnden 2026-08-26 

Beslutet skickas till 
Kommunstyrelsen 

Ärendet 
E-sport är en växande fritidssysselsättning som engagerar såväl barn och unga som 
äldre, i Malmö och runt om i världen. I Malmö finns ett starkt näringsliv kopplat till 
spelutveckling och Malmö är en viktig plats i e-sportvärlden.  

League of Legends är ett av världens största spel och e-sporter och evenemanget 
League of Legends LEC motsvarar ett Europamästerskap. Här samlas tusentals spelare 
och besökare på plats och miljoner aktiva ser evenemanget online. League of Legends 
har en dedikerad spelarbas med omkring 117–125 miljoner aktiva spelare runt om i 
världen varje månad.  

LEC anordnades i Malmö 2022 och blev en succé. Malmö Arena såldes ut på rekordtid 
och evenemanget lockade 19 600 besökare. I utvärderingen av evenemanget 
uppskattades den totala turismekonomiska effekten till drygt 52 mkr.  

Stadens förvaltningsövergripande evenemangsgrupp (stadskontoret, fastighets- och 
gatukontoret, kulturförvaltningen och fritidsförvaltningen) har utvärderat tidigare 
evenemang (LEC 2022) och gör bedömningen att evenemanget ansetts ligga i linje med 
stadens nyligen beslutade evenemangspolicy. LEC bidrar till att stärka Malmös 
attraktivitet som stad att leva, bo och verka i. Det bidrar också till att inkludera fler barn 
och unga i fritidsaktiviteter och erbjuda ett evenemang för en målgrupp som inte alltid 
synliggörs.  Därutöver stärks Malmö som spelstad vilket särskilt lyfts fram i dialogen 
med såväl näringsliv som utbildningsaktörer.  

LEC planeras att genomföras 25–26 september 2027 på Malmö Arena. 
Kringevenemang inkluderar aktiviteter runt om i staden för bland annat spelentusiaster, 
föreningar och näringsliv. Två veckor innan anordnas Malmö Game Week 2027. 
Synergieffekter mellan dessa två stora evenemang inkluderar bland annat 
föreningsaktiviteter, marknadsföring, utbildningar och näringslivskonferenser. 
Ambitionen är att skapa en folkfest fylld med aktiviteter för allt från spelföreningar till 
skolor, fritidsgårdar, regionalt och kommunalt näringsliv. Evenemanget beräknas 
attrahera många besökare från hela världen, framför allt Skandinavien, norra Europa 
samt Asien. 

För evenemanget äskas 2,3 miljoner kronor från kommunstyrelsen enligt fördelningen 
nedan. Region Skåne, via Visit Skåne, medfinansierar evenemanget med 400 tkr. Malmö 
Arena blir avtalspart med rättighetsinnehavaren och bistår med såväl kompetens som 
teknik och attraktiv prissättning. 

Budget för Malmö stad       År 2027 
Projektledning       300 000 
Kringevenemang       500 000 
Citydressing, marknadsföring     600 000 
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Arena och omställningskostnader    900 000 
Totalt      2 300 000 

Ansvariga 
[Här kommer namnet på de chefer som i systemet har godkänt ärendet inför nämnd att 
hämtas in automatiskt. Du behöver bara skriva något under denna rubrik om du INTE 
kommer att få ärendet godkänt digitalt.] 
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